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VORSPIEL

Gliicklicherweise mangelt es nicht mehr an Literatur zum Thema 'Spielen und Sprach-
unterricht'. Daher kann sich diese Einfiihrung auf ein paar praktische Hinweise be-
schridnken.

Die folgenden 150 Spiele wurden in den 'Deutsch im Spiel'-Kursen am Instituto
Aleman Madrid, in den Riickkehrerkinderkursen von APOYAR in den Vororten um Madrid
und bei anderen Gelegenheiten erprobt und zuerst 1982 in einer Probefassung ver-
tffentliche.

Sie sind entsprechend der grammatischen Progression von
"Maite lernt Deutsch"

geordnet, kbnnen aber auch mit anderen Lehrwerken eingesetzt werden.

Die Lektionsnummer ist oben in der Mitte der Karten angegeben.

Dabei heisst "0", dass das Spiel der Aussprache-, Lese- oder Verschriftungs-
schulung dient. Spiele ohne Lektionsnummer lassen sich auf vielen Ebenen, auch
bei Fortgeschrittenen, verwenden.

In den tabellarischen Ubersichten zur Unterrichtsverbereitung in der 'Lehrhilfe'
zu "Maite" wird bei den infragekommenden Abschnitten auf die entsprechenden Spiele
verwiesen,

Spiele, die im 'Lernbuch' von "Maite" selbst oder in der 'Lehrhilfe' erkldrt sind,
werden hier nicht nochmal aufgefiihrt. Oft lassen sie sich auch auf andere Lektionen
tibertragen, dazu vertrauen wir auf die Phantasie des Lehrers/Zauberers.

Bei Verwendung als Kartei empfiehlt es sich, die Blitter durch einen untergeklebten
Karton zu verstidrken (erst die Riickseite kopieren ...).

Die 'maximale Teilnehmerzahl' ist fast nie angegeben, aber es diirfte ja Einigkeit
dariiber bestehen, dass bei mehr als 15 Teilnehmern sinnvoller Sprachunterricht
aufh8rt.

Die Kategorien in 'Art des Spiels' liegen teilweise auf verschiedenen Ebenen und
halten keiner wissenschaftlichen Uberpriifung stand. Allerdings decken sich auch

die in der Literatur angebotenen Kategorien nur selten.

Auch kann es nach wie vor passieren, dass unter dem Oberbegriff 'Spiele'

"unter witzigen Titeln getarnte Ubungen in Form von Bildbeschreibungen, Aussprache-
libungen, Vokabelwiederholungen usw.'" auftauchen (vgl. dazu die Rezension der Probe-
fassung, abgedruckt auf -9- ).

Da die Spielesammlung in kleinen Auflagen hergestellt wird, kommen eure Kritik,
Verbesserungs— und Erweiterungsvorschlige fast immer 'rechtzeitig'.

Schliesslich noch eine 'Warnung': manche dieser Spiele fiilhren dazu, dass ein Kurs-
teilnehmer sich gegeniiber der ganzen Klasse exponieren muss oder einige in l&cher-
liche Situationen geraten. Das kann unangenehm sein, wenn es sich um schiichterne
Personen handelt oder innerhalb der Klasse Aggressionen bestehen. Das Ergebnis
widre dann genau das Gegenteil vom beabsichtigten:

Verkrampfung statt Entspannung, Sprechhemmung statt Sprechférderung.

Wir vertrauen darauf, dass jeder Lehrer sich die Spielbeschreibungen vor dem Ein-
satz auch daraufhin durchsieht und notfalls bei der Rollenverteilung Vorsicht
walten lEsst.

Trotz dieser grauenhaft gestelzten Einleitung - viel Spass !
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Es soll denjenigen Benutzern die Arbeit erleichtern, die (noch) nicht mit
"Maite lernt Deutsch" arbeiten und daher ihre Progression nicht kennen.

Mit seiner Hilfe kann mensch schneller das passende Spiel zu einem bestimmten
Thema finden und in die Progression anderer Lehrbiicher einbauen. Natiirlich muss
mensch vorher iiberpriifen, ob der Schwierigkeitsgrad das zulisst.

Nicht erfasst sind die Spiele auf den Seiten | - 10 (Vortraining) und 115 = 146

(progressionsunabhingig einsetzbar).

Thema

Adjektive (Tiere)
Adjektive, attributiv
Akkusativ

alle - alles — ganz - jeder
Artikel

Aussagesatz

Berufe

dass

Dativ
Entscheidungsfrage
Familie

gefallen

Imperativ

indirekter Fragesatz
Komma

Konjugation

Konjunktiv II

lieben

Modalverben

Negation

ob

Ordinalzahlen

Passiv

Perfekt
Possessivartikel
Prdpositionen mit einem Fall
Priteritum {(sein, haben)
Préteritum

reflexive Verben
Relativsatz

sie - Sie

Steigerung der Adjektive
trennbare Verben
Uhrzeit
Verkaufsgesprich

warum - weil

was fir - welcher
Wechselprdpositionen und -verben
wenn

werden + Adjektiv
W-Przgen {lokal)
W-Fragen

Wortbildung

Zahlen

zu + Infiniciv

andere Inemen:

Ordnungszahl (selbst erweitern !)

16,
83,
35‘!
46
20
I,
18
105,
68,
15,
43,
62,
70,
47
112
12
8BS,
63
4B,
22,
107
84
113,
77,
25,
73,
45,
87,
72
109,
17
108
34,
33
39,
48,
104
89,

23, 24
84, 91, 98, 100, 101, 102, 103
b, 37, 38, N

62

106
69, 70, 71
21
44
64, 66
78, 89, 96, 97

92, 93, 94

49, 50, 51, 53, 60, 68
24

114
78, 79, 90
26, 27
74, 75, 76
88
88

110, 111

95

40, 41, 42
55, 57, 58, 59, 60

g0, 95, 96, 97
54, 535, 56, 60

59, 61, 62, 64, 65, 67
81, 82
29, 30, 31, 32



L%
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4, AUFLAGE

Diese Spielkartei ldsst sich auch mit der 4. Aufiage von "Maite lernt Deutsch'
einsetzen, und zwar folgendermassen:
links steht die Lektions- und Textnummer, rechts die Ordnungszahl ("Seite")
des Spiels, das danach mbglich ist. Das Zubehiir hat dieselbe Ordnungszahl
wie die Spielbeschreibung, die allerdings manchmal schlecht gedruckt ist.
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36,37
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39,40,41
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50
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54,55,56
57,58,60
59
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ektion Ordnungszahl

77,78,79

68
66,67
61,62,64,65
69,71

70

63,72

74
73,75,76

97
89

80,81
B2

B4
99
101
104

.I:_E."Etiﬂﬂ Ordnungsz.
16

16.1. g2

16.2. 93

16.3. 94

17

17 .4. 108

17.6. 108

12115 109,110,111
17.12. 112

18

18.10. 109,110,111
19

19.3. 113

19.7. 114

20

20.8. 143

frei verwendbar

95

115 = 137

139 - 142

144 - 146

83,91,98,100,102,103

105,106,138
107
112

85
B7
86,88
96
o0



Zubehdr

o

PROGRESSION / INHALTSVERZEICHNIS

Verwendete Kategorien

Redemittelliste

Quellen und Literaturhinweise

Bezugsquellen / Bilanz

Rezension der Probefassung

Karteikarte zum Kopieren

Spiele
Numme r

0. Ausspr

Lesen

Yame

Aussprachespiel
Lala

Mit 'sch' fdngts an
Pusten

Stille Post

Wie bitte

Buchstabierspiel
Schnellsprechwunder
Sprich genau - hir genau !
Verdrehte Wirter

Liigen
Konjugieren hilt jung
Li&nder - Sprachen - Leute

Wer bin ich 7

Wer ist das ?
Dschungelbuch

Sissy

Fleissige Handwerker

Sic transit gloria mundi
Transvestit wider Willen

Zubehdr
Bildkarten

Bildkarten
Bildkarten

Legetafel, Bildkarten

Nationalitdten/Sprachen

Tierfotos
Berufsfotos

Substantivliste, kontrastiv

Ich sehe was, was du nicht siehstLegetafel, Bildkarten

Ratespiel
Drei Fragen
Durch die Blume

Besitzverhdltnisse

Egoismus

Adam und Eva im Schottenrock
Heimbingo

Hoch die Zahl

Niisse schiétzen

Verbotene Fiinf

Wer viel hat, dem wird genommen
Fiinf vor zwdlf

Getrennt konjugieren, vereint ...

Domino

Kofferpacken

Obdachlos

Tut mir leid .

Der Markt von Onei-Omea
Postamt

Salamanderkauf

Wir kaufen im Warenhaus ein
Familientreffen

Priisident - Vizeprisident

Zahlentafeln, Zahlenkarten

Zahlenkarten
Uhrzeitentafel

Dominokarten

Geld, Briefmarken, Gebiihren

Familienkarten

eingebaut

-]U_
danach

Seite



Name
Exil

Fuenteovejuna
Nicht zustdndig

Brainstorming

Mit der Giraffe in die U-Bahn
Verkehr verkehrt

Wir haben keine Vorurteile
Zum 'zu' zucken
Bewerbungsgesprich

Eskalation
Konsequenzen
'wenn'-Spiel
Examen
Volksbefragung
Ohne Worte
Sitzplatz

Jugendherberge

Kennenlernspiel (fiir Fadenzieher)

Liebe ohne '"1'
Partnerinterview
Personenermittlung
Mimose

Wie liebst du es 7
Bickerei

Geschenke

Mach's mal
Weihnachten

Héng dich auf, ehe es zu spit ist.

Kein ... ohne ...

Das Haus vom hflzernen Mann
Planetarium
Pripositionsquartett
(Gegensitze ziehen sich an)

Alibi
Schon fertig
Schwieriger Alltag

Pirchenbilder
Was bringt die Zeitung ?
X erinnert an Y

Adjektivparadies
Zuordnung
Zyniker
Dichterlehrling
Sekretdrsspiel
Zu meiner Zeit

Puzzle

Verkehrszeichen, SHtze

Landkarten, Daten, Verbliste
Satzfragmente
Spielfeld, Bedingungskarten

Interpretierbare Bilder

F/V-Karten, Geschenkekarten
Spielfeld, Karten

Ringe fiir Pripositionen
Kartensitze
Verben mit pripos. Objekt

Karten mit Imperativ/Perfekt

Quartett'schnipsel’

Modellbild

Was habe ich in meinen Koffer getan ?

Anzeigen aufsetzen
Geheime Wiinsche
Geschenkiibergabe
Reise

Dschungel Madrid
Denkmalbau
Zeichnungsbeschreibung
Reich der Tiere

Suche das Gegenteil

Fragebogen

Metroplan, Anweisungen

Zeichnung

Seite

45

46
47

48
49
50
51
52
53

54
35
56
57
58
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72

73
74
75
76

127

77
78
79

80

81
82

83
84
a5
86
87
88

89
90
91
92
93
94

95
96
97

98
99



Numme

passiv

Wérter:
Sdtze:

Texte:

produktiv

kkk

Wirter:

Sdtze:

Texte:

Name Zubehfix

Bildgeschichtenpuzzle Bildgeschichte
Die Grenze

Prado

Reinkarnation

10 Millionen Belohnung

Gerlichtekiiche

Andere verstehen

Rabeneltern

Patriotismus ist der Anfang vom Ende

Deutsch ist Cliickssache Begriffsliste, kontrastiv
Es lag mir auf der Zunge

Ich kenne jemanden, der ...

Komma-Eliminitis

Beriihmt /beriichtigte Deutsche

Armer Kleiner
Putzen Sie mir die Nase, Morgan

Quartett spezial Quartettkarten

Wie heisst das Wort ? !

Psychiatrie

Schlangen und Leitern Spielbrett, S+L, Anweisungen
Bildergeschichte Bildergeschichten
Diktierspiel

Sag mir das richtige Wort !

ABC-Spiel

Betiteln Fotos
Buchstabensuppe Buchstabenkfrtchen
Die lange Liste

Fingerschnippen

Gegensitze ziehen sich an (+ 10.10.)
Kreuzwortritsel Kreuzwortritsel
Memory )

Tick tack tock Instruktionskarten
Wortbaustelle

Wortschopfung

Alle gegen mich

Kreuzwortlegen

Sympathiespiel

Worter stechen

Worter von A bis Z ) )
Debatte Red?mrttell1ste
Eigentum ist aller Laster Anfang Besitzkarten
Rollenspiel Rollenvorgabefoto
Schnellreimerei

Synchronisieren

Titelblatt

Tote Taste

Pferderennen
Schatzsuche

Seite
100
101
102
103
104

105
106
107
108
109
110
111
112

113
114

115
116
117
118
119
120
121

122
123
124

125

126
127
128
129
130
131

132
133
134
135
136
137
138
129
140
141

142
143
144

145
146

Hinweis zum Zubehbr:

Wenn Zubeh&ir zu fehlen scheint, kann das drei Griinde haben;
- es ist weiter vorne, beim Spiel, wo es zuerst gebraucht wird, eingeordnet

- es fiillt nur eine halbe Seite und ist weiter vorne mit anderen zusammengefasst

- es soll im Lauf des Spiels von den Teilnehmern hergestellt werden.
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VERWENDETE KATEGORIEN

Phonetik

Lesen

Schédtzen, zdhlen, rechnen

Wiirfelspiele, Quartette, Bilderlottos
Gedidchtnisreihen, Wirter sammeln und nennen
Raten und fragen, beschreiben und erkennen
Vergleichen und definieren

Interpretieren

SEtze und Geschichten schreiben und erzidhlen
Anlegespiele

Mikrodialoge, Diskussion und Rollenspiele

— 0 ND 0D~ U BN -

REDEMITTEL-LISTE

Diese Liste sollte nach und nach so behandelt werden, dass auch die Metakommuni-
kation wihrend des Spiels auf Deutsch verliuft. (Sie stammt aus: "Mit dem Rad
nach Miinster", s. Literaturverzeichmis.)

Ausserdem sind die im Lernbuch eingestreuten Intentionsbl&cke und die Liste

in L. & dazu niitzlich.

Redeabsicht Redemittel
fragen Wer beginnt ?

Wer fdngt an ?

Wer ist an der Reihe ?

Bin ich an der Reihe 7

Wer kommt dran 7

Komm ich dran ?

Bin ich dran ?

Wer wiirfelt als erster 7

Wie bitte ?

Kannst du die Frage/Aufgabe wiederholen ?

auffordern/bitten Du bist an der Reihe.
Du bist dran,
Weiter ! Mach weiter !
Spielt ziigig !
Gib mir den Wiirfel, bitte !
Darf ich mal den Prospekt haben 7

Meinung #ussern Das verstehe ich nicht.
Das kapiere ich nicht.
Ich finde das gut/schlecht/bl8d/interessant.
Ich habe keine Ahnung.
Ich weiss es nicht.
Das finde ich mnicht.
Das finde ich auch.
Ich glaube ...

sich entschuldigen Entschuldige bitte !
Verzeih !
Entschuldigen Sie bitte |
Verzeihen Sie !

gich bedanken Dankeschén ! Vielen Dank ! Tausend Dank !
Besten Dank ! Danke ! Danke vielmals !

Affekte Hussemn Gut/toll/prima/fein/fantastisch/Klasse !
Bl8d/doof/idiotisch/Sch.../Zu dumm !
Au weia/0je !
Was soll denn das ?
Na klar !
Mensch !
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QUELLEN UND LITERATURHINWEISE

Die verwendeten Biicher sind auf den Karteikarten mit den ersten 3 Buchstaben

des Autorennamens angegeben und unten mit * aufgefiihrt.

Daneben wurden miindliche Anregungen wvon

Maite Alejos, Brigit Aschwanden, Gesa von der Fecht, Wolfgang Heim, Andrea Kraus,

Feter Kuhn, Hermann Schaefer, Klemens Veith
sowie Spielideen aus der Sonntagsbeilage der spanischen Zeitung 'EL PAIS' auf-

gegriffen.
Uber die {ibrigen Titel der Liste, die nicht alle fiir den Unterricht Deutsch als

Fremdsprache gedacht sind, ist nichts bekannt.

1. Adler/Heidrich, Auf dem Miinchener Hauptbahnhof; Goethe-Institut, 55 rue
Belliard, 1040 Bruxelles, Belgien

2.* Arndt, Didaktische Spiele; Volk und Wissen, Berlin/DDR

3.* Arvola u.a., Mit dem Rad nach Miinster; Goethe-Institut, 55 rue Belliard,
1040 Bruxelles, Belgien

4. Baer, Kennenlernspiele - Einstiegsmethoden; Baer, Kiippelstein 34, 5630 Rem-
scheid |

5.* Bundesarbeitsgemeinschaft Englisch an Gesamtschulen (Hg), Kommunikativer
Englischunterricht; Langenscheidt—Longman

6.* Daublebsky, Spielen in der Schule; Klett

7+ Deutscher Akademischer Austauschdienst (Hg), Spiele fiir den Sprachunterricht,
32 Lernspiele; Arbeitsgemeinschaft der DAAD-Lektoren in Jugoslawien

8. Dreke, Rollenspiele und andere Sprechanlisse fiir Fortgeschrittene; in:
Bericht vom 2.Treffen der 'Associacifo Portuguesa de Professores de Alenm3o'
Lishoa 1982

9. Geller u.a., Spiele fiir den Sprachunterricht; in: Info DaF 2/1982

10.* Giese/Winnig, Aufenthaltsspiele; 43 Seiten, SFE-SFB, Postfach 1.480, 6232
Bad Soden

11.* Gdock, Das grosse Buch der Spiele; Bertelsmann 1964

12 Gibel, Lernen mit Spielen - Lernspiele fiir den Unterricht mit ausl#ndischen
Arbeitern; Pd#dagogische Arbeitsstelle des Deutschen Volkshochschul-Verbandes,
Holzhausenstr. 21, 6ooo Frankfurt

13.* GObel/Hessel/Klaas, Lernspiele als Ubungsalternative im Fremdsprachenunter-
richt; PA des DVV

14, Helm von Faber (Hg), Rollenspiele und Simulation im Fremdsprachenunterricht;
Goethe-Institut, Postfach 20 10 09, 8000 Miinchen 2

15.*% Hessel/Gitbel, Spiele und gruppenaktive Verfahren im Unterricht; in: Deutsch
lernen 2/1976

16. Huberich, Spiele fiir die Gruppe; 188 Seiten, Quelle & Meyer

I Kirchmayer, Schulspiele fiir Jungen und M#dchen; 267 Seiten, televersand - 3,
Postfach 103.444, 6900 Heidelberg |

18.* Kiihn, Der Einsatz von Kreuzwortrdtseln im Deutschunterricht; in: Der deutsche
Lehrer im Ausland, 1981 (Nummer unbekannt)

19.  Kiihne, Rollenspielkartei fiir die Sekundarstufe | und 2, 15 Rollenspiele;
Verlag W. Kiinne, Postfach 26, 6393 Wehrheim |, Bestellnummer 95/5

20. Lehners/Internationale Lehrerarbeitsgruppe, Das Miinchen-Spiel; Inter Nationes
Bonn, Bestellnummer 20 680

21. Leue, Comic Spiele Buch und Rezeptbuch fiir Spiele; je 128 Seiten, Gerald
Leue, Proellstr. 20/21, 1000 Berlin 48

22.  Lohfert, Kommunikative Spiele fiir Deutsch als Fremdsprache, Spielpldne und
Materialien fiir die Grundstufe; Hueber Miinchen 1982
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23.* Lgffler, Das Spiel im kommunikativen Fremdsprachenunterricht; Urban & Schwar-
zenberg, ISBN 3-541-40B61-8

24, Mally, Szenisches Spiel und freies Sprechen im Fremdsprachenunterricht; Hueber
Miinchen

25.* Meese u.a., Uberblick iiber verschiedene Ubungsmiglichkeiten durch Spiele; in:
Deutsch lernen 2/1980

26.* Mohr, Spielen im Kommunikativen Englischunterricht; Hessisches Institut fiir
Lehrerfortbildung, Reinhardswaldschule, 3501 Fuldatal 1

27. Nachrichtendienst 'Infokiste', Adressbuch Spiel und Theater; Wolfgang Bort,
Postfach 600 223, 4630 Bochum 6

28. Paass, Lernspiele im Unterricht Deutsch als Fremdsprache; in: Zielsprache
Deutsch 3/1982

29, Post u.a., Einfache Spiele kreativer Selbsterfahrung; Georg Post, Bulthauptstr.
22, 2800 Bremen 1

30. Rogalla, Spielerische Methoden der Wortschatz-Erweiterung; in:
unbekannte Ouelle

31.* Schiffler, Interaktiver Fremdsprachenunterricht; Klett

32. Schmitt, Buchstabensalat, 60 Lernspiele fiir Deutsch als Fremdsprache; Verlag
fiir Deutsch

33. Schuh, Lehrerhandbuch zu "Komm bitte !': Hueber

34, Spier, Mit Spielen Deutsch lernen; 168 Seiten, Seriptor, ISBN 3-589-20781-7

35. Steinhilber, Didaktik des Spiels im Fremdsprachenunterricht; Hirschgraben
Frankfurt 1982

36.* Wagner, Spieliilbungen und Ubungsspiele im Fremdsprachenunterricht; Arbeits-
kreis Deutsch als Fremdsprache beim DAAD, Dr.Armin Wolff, Universitdtsstr.3l,
8400 Regensburg

37.* Weisele-Alexa, Deutschunterricht mit tiirkischen Hausfrauen; in: Deutsch lernen
1/1979

38. Woesler, Spiele - Feste — Gruppenprogramme; Fischer

Unversffentlicht:

39.* Arbeitsgruppe, Spielkartei; Goethe-Institut Bordeaux, Frankreich

40. Heike Schabbel, Spielsammlung; Goethe-Institut Lisboa, Portugal

EKein Autor bekannt:

41. Autorenkollektiv, Provopoli; Horatio—Verlag, 8491 Zandt

42. 7, Biirokrauts, wir kommen - Tips und Tricks zum Argern der deutschen Beamten-
seele; Eichbornverlag, Sh. Landwehrweg 293, 6ooo Frankfurt 70

43, 7, Die Neuen Spiele; Ahorn-Verlag, Weidgartem 2, 8091 Soven

44, 7?7, Remscheider Spielkarten, 200 kooperative Spiele; Rhinozeros, Stoppenberger
Strasse 13-15, 4300 Essen

45. 7, Spiele fiir den Franzbsischunterricht; Landesverband der Volkshochschulen
in Niedersachsen

46, 7, Spielen - aktivieren - animieren; 198 Seiten, Jugendfahrtendienst e.V.,

Heumarkt 64-66, 5ooco K&ln |

Weitere Fundstellen:

Friedensspiele; DOKU-Verlag und Vertrieb, G.Runz, Erich Heckelstr. 5, 7505
Ettlingen &



48,
49,

50.
51.
52.

Und - falls ihr meint, ihr hdttet 150 Spiele gekauft und nur 146 bekommen -
erfindet doch selbst welche !
Auf der {iberndchsten Seite ist ein Vordruck zum Vervielfdltigen.

- B =

Trainer und Lernspiele; Heinevetter Verlag Hamburg

Projekt Schulspass und Schulspiele: AOL, Waldstr. 17, 7585 Lichtenau
(Veréffentlichungen bei Rowohlt)

Rubrik 'Sprachlernspiele' in den Programmen der Lernmittelverlage
Spielmittel-Grundausstattungspaket; Wehrfritz, Postfach 1107, 8634 Rodach
Themen - Information - Praxis, Beilage zu 'SCALA-wir'; Hueber

Eine Liste spanischer Titel gibt es gegen Einsendung von Ptas 50/DM 1.- in
Briefmarken an: Ediciones TANDEM
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Zum Vergleich die Rezension der Probefassung von

Anke Aref und Hans-Erich Herfurth, in: Info Daf Nr. 5, Dezember 1983, S. 104/5

TANDEM:

Deutsch macht SpaB!

216 didaktische Spiele fiir den Deutschunterricht
an Auslinder. Manuskriptdruck - Madrid 1982.
119 Seiten, DM 20.-

(zu beziehen durch TANDEM. Apartado 3.304.
Madrid)

Bei der vorliegenden Spielesammlung handelt
es sich um eine Probefassung, die als Zusatzma-
terial zu dem TANDEM-Lehrwerk Maire lerm!
Deutsch entwickelt wurde.

Die 216 darin aufgenommenen Spiele wurden
vom TANDEM-Team u.a in Kursen mil
Riickkehrerkindern am Instituto Aleman in
Madrid erprobt und sind in ihrer grammatischen
Progression nach dem obengenannten Lehr-
werk sowie nach Braun/Nieder/Schmée Deurseh
ais Fremdsprache geordnet. Viele Spiele eignen
sich aber wohl auch fiir mit anderen Lehrhii-
chern unterrichtete jugendliche und erwachsene
Deutschlehrer.

Im Spielerepertoire finden sich Spiele zu den
Bereichen Lexik und Syntax und Vorschliige fiir
Mikrodialoge, Diskussions- und Rollenspiele,
Im Gegensatz zu anderen Spiclesammiungen
legt das TANDEM-Team besonderen Wert auf
~onetikspiele”, die entsprechend der Zielgruppe
besonders fiir spanischsprechende Deutschieh-
rer schwierige Laute beriicksichtigen.

Die TANDEM-Publikation verzichtet auf eine
theoretische Einflihrung zu Sprachlernspielen.
Beim ersten Eindruck fillt der humorvoll
provokative, lockere Stil auf (Kleinschreibung,
mensch statt man). Bei genaverem Hinsehen
finden sich aber auch hier unter witzigen Titeln
getarnte Ubungen in Form von Bildbeschreibun-
gen, Ausspracheiibungen, Vokabelwiederholun-
gen usw. sowie einige schon traditionelle, in der
Schule meist fiinf Minuten vor der Pause ge-
spielte Bingos und .Hangmans®,

Bedauerlich ist auch, daB ausschlieBlich Spielbe-
schreibungen gegeben, aber nur in Einzelfiillen
fertige Materialien mitgeliefert werden. Da-
durch ergibt sich fir den Lehrer ein groBer
Vorbereitungsaufwand, der noch dadurch ver-
stirkt wird, daB die Spielesammiung kein
Register enthiilt und erst dann handhabbar wird,
wenn sich der Lehrer - wie vom TANDEM-
Team auch angeregt - eine Spielekartei anlegt.
Bei einigen Spielen vermissen wir Hinweise auf
mdgliche Gefahren bei spielungewohnten und
sensiblen Lernemn.

Fiir die endgiiltige Fassung von Deutsch macht
Spaf!, die Mitte 1984 im Hueber Verlag erschei-
nen soll, verspricht der Autor Jiirgen WolfT eine
Anreicherung durch Kopiervorlagen und Wort-
listen sowie eine {ibersichtlichere Anordnung
der Spiele.

Deutscher Akademischer Austanschdienst



MAITE - SPIELKARTEI Muelle:

Ordmungszahl: passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels:

Art des spiels: geeignet fiir kinder: o
erwachs.: o

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: Zubehir:
mindestens:
héchstens:

Notwend ige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird getibt/erreicht:

Ablauf/regeln:
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELEARTEI von:
e e

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch fiben 7

Kommentar gzum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Arn 4

Ordmungszahl: | passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Name des spiels: Aussprachespiel

Art des spiels: |=fonetik geeignet flir kinder: »

5=gedichtnisreihen, wbrter sammeln und erwachs.: 2

nennen

Teilnetlmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehdr: entsprechende gegenstinde
mindestens: 2 oder bildkarten, soviel
hiichstens: wie teilnehmer
Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf: wortschatz
(muss vorher durchgenommen wortschatz
werden) :

Was wird geilbt/erreicht: aussprache von konsonantenverbindungen
wortschatzverankerung
Ablauf/regeln: Einer nennt gegenstdnde, deren bezeichnung mit einer schwierigen konso-
nantenverbindung beginnt (z.b. blatt, block, brief, gruppe, schliissel,
spiegel). Die anderen miissen den entsprechenden gegeustanﬂ hochheben
und den namen nocheinmal aussprechen. Bis zu 10 begriffe verwenden.

= Mensch kann auch gegenstinde E1nfuhren. die im spanischen gleich benannt werden, sodass
die unterschiedlichen bezeichnungen im deutschen geiibt werden (finger/zehen).
Die wiederholung des namens kann um eine antwortformel erweitert werden ("Hier habe ich

den ...").

- e .
KOMMENTAR Z ITE-SPIELKARTEI von:
e e e e T T T ]

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!
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e Posteblome,-n



Ordnungszahl: 2

Name des spiels: Lala

Art des spiels: I=fonetik

Teilnehmerzahl
mindestens: 2
htichstens:

Notwend ige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird gelibt/erreicht:

Ablauf /regeln:

MAITE - SPIELKARTEI

SEEE=====

passend zu Lektion: 0

Zeitbedarf: 3 min.

fonetik

hérunterscheidung
genaue aussprache

Muelle: Arn 3

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: o
o

erwachs.:

Zubehdir: augenbinde
versteckbarer gegenstand

Vorbereitungsbedarf: fonetiktraining

Leises oder lauteres 'lala' zeigt dem blinden, ob er sich dem gegenstand

ndhert. Statt 'lala' kann auch ein kontrastiv ausgewahltes wortpaar ge-

nommen werden, wie

sauber',

'Zo0 — so', 'Wein - Bein',
'gseit — Zeit', 'Tank - Dank',

"heiss - Eis’',

'Zauber -
'her - hier'

- Es darf nur einen ansager geben, sonst wird der blinde verwirrt.

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-

tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

EOMMENTAR ZUR HAIEE-BPIELKABTEI

EsscSEEEEEsSESES=EEE EEmEEEESS

Wie lange habt ihr
es gespielt ?

von:



MAITE - EPIELKAR 1 Muelle: Arn 4

EEEEE D

Ordnungszahl: 3 passend zu Lektiom: O ausprobiert in/von:

Name des spiels: yj¢ "gch,." fingt's an, wie geht's weiter ?

Art des spiels: I=fonetik geeignet flir kinder: x
erwachs.: 3

Tgilnehmerzahl Zeitbedarf: 4 min, ZubehBr: zeichnungen oder bilder
mindestens: 4 (chor) bei 6 wittern oder anschauungsexemplare von:
htchstens: schlange, schleife, schloss,

schliissel, schmutz, schneemann,
spiegel , stamm, stern, stein

Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen j]egen lernen der wirter in den
werden) : ersten durchgingen

Was wird geiibt/erreicht: pegonders schwierige konsonantenverbindungen werden in gelockerter
P - stimmung geiibt. Gleichzeitig wortschatzarbeit mSglich.
aul/regeini  pie teilnehmer sprechen dauernd den anfangslaut und vollenden das wort,
sobald der leiter auf eine der sachen zeigt. Nach und nach wird die ge-
schwindigkeit gesteigert. Hauptsichlich geht es um die aussprache, nur
nebenbei um das lernen und behalten von wirtern, aber je hiufiger die be-
nutzten wirter im sonstigen unterricht verwendet werden, desto besser.

- Das spiel ist auf andere laute iibertragbar.
In bestimmten klassen wird es gern gesehen, wenn mensch 'Spanien' in die wirter mischt.

k. o =
EOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch Uben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordnungszahl: &

Name des spiels: py(sten)

Art des spiels: |=fppetik

Teilnehmerzahl
mindestens: |1, spiell.
hbchstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht:

MAITE - SPIELKARTEI

passend zu Lektiomn: 0

ZEithdarf:Iﬂ.SEk,
pro teilnehmer

fonetik

explosive aussprache
des /p/

Muelle: Arn 3

ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder:
erwachs.: ol

ZubehBr: yerze windrad watte
gefaltete karte
bildkar ten von:
pudel puppe pusteblume
Vorbereitungsbedarf: ysrter erkliirer
fonetiktraining

Ablauf/regeln: Durch den bei richtiger/leicht {ibertriebener aussprache des /p/ entstehenden
luftstoss soll die kerze aus-, das windrad an-, die watte und die karte weg-
geblasen werden. Erfahrungsgemdss darf die kerze nicht weiter als 10 cm vom
mund entfernt sein (ndher als 5 cm sollte sie auch nicht gehalten werden,

wegen der brandgefahr).

- Der leiter erklért/zeigt den laut /pf/ iiber einen reifen, der erst platzt
und dann luft verliert, oder iiber einen ballon.
Dann macht ein spielzeughund dummheiten und die teilnehmer schimpfen ihn
aus. Einzelne teilnehmer kénnen die rolle des spielzeughundes iibernehmen.

N

-

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt ?

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:



MAITE - EELMTE; fuelle: Gie 7.5.

Ordnungszahl: 2 passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Name des spiels: Stille Post

Art des spiels: |=fonetik geeignet flir kinder: »
erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: | - 2 minuten Zubehir:

mindestens: 5

hichstens:

Notwend ige voraussetzungen . Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen fonetik

werden):

Was wird geilibt/erreicht: h&rverstindnis

Ablauf/regeln: Die teilnehmer sitzen im kreis. Einer denkt sich ein wort, fliistert es
dem nachbarn ins ohr. Es l#uft reihum. Der letzte sapgt das resultat
laut.

Dann sagt der vorletzte, was er gehdrt hat, und die kette wird von hin-
ten aufgerollt. Schliesslich sagt der erste, was er eingegeben hat.

- Je lénger, desto schwerer.

— Auch mit vollstdndigen sitzen und der konjunktion ‘dass' mbglich (vgl. 5.3.).

il - i
KOMYENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:




Ordnungszahl: 6

MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gie 9.7,

EE====

passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wie bitte
Art des spiels: |sfonatik geeignet fiir kinder: ;4
erwachs.: X

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: : Zubehdr:
mindestens: 4 £ wanuben
hochstens:
Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf: 3
(muss vorher durchgenommen ¢ Es s

o nur schon bekannte wirter ver—
werden):

wendet werden.

Was wird geiibt/erreicht: htrverstindnis

Ablauf/regeln: Einer geht raus. Die iibrigen einigen sich auf ein mehrsilbiges wort.
Jeder iibernimmt eine silbe.
Dann stellen sie sich durcheinander auf. Wenn der eine wiederhereinkommt,
rufen alle gleichzeitig ihre silbe. Er soll das wort heraush&ren.

ez il o o

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR ZUR MAT

SPIE RTEI von:
I 1 =

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



MAITE - SPIELKARTET Muelle: G&b 7

Ordnungszahl: 7 passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Name des spiels: Buchstabierspiel

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fir kinder: »
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubeh®r: knbpfe, bonbons oder
mindestens: 2 tafel/papier

hichstens:

Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf: wort ausmachen
(muss vorher durchgenommen lesen und anschreiben, vorherige wort-
werden): buchstabieren schatzarbeit

Was wird geiibt/erreicht: buchstabieren
kontrastive orthographie

Ablauf/regeln:Einer denkt sich ein wort aus und stellt alle buchstaben bis auf einen
durch kreuze/knSpfe usw. dar. Die anderen miissen reihum von vorne nach
hinten die buchstaben raten. (Das spiel wird in Spanien gespielt, mensch
kann dabei alle 'a' oder 'b' usw. auf einmal angeben, dann geht es aber
wesentlich schneller.)
Fiir den unterricht am sinnvollsten ist es, worter zu nehmen, bei demen
oft fehler gemacht werden, und gerade den buchstaben anzugeben, an dem
diese fehler auftreten, oder kontrastiv interessante wirter (krokodil).

- Wenn es zu lange dauert, kann mensch kleine hinweise geben oder eine liste aller zur

verfiigung stehenden wiirter anschreiben.
A, e =

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehlmerzahlen rich- es gespielt 1

tig 17

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordmungszahl: 8

Name des spiels:

MAITE - SPIELKARTE

E======

passend zu Lektion: 0

Schnellsprechwunder

Biersinfonie in b

Art des spiels:

Teilnelmerzahl
mindestens: 3
htéchstens:

Notwend ige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen

werden):
Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln:

2=lesen

Zeitbedarf: 2 min.
pro durchgang, wenn der
chor zu stark wird, be-

schweren sich die nachbarn

fonetik
lesen

Muelle: GBb |

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: ¢

Zubehr: ein textblatt muss vor-
liegen, es kann ein vor- oder nach-
hEF gegebenes kontrastives diktat
sein
Vorbereitungsbedarf:
text vorlesen
und verstehen

einfilhlen in die intonation, iibung des glottisschlages,
fliissigeres lautes lesen, abbau von sprechhemmungen

Der text wird langsam und deutlich zweimal vorgelesen, dann stimmen die

teil?ehme? ein. Nach und nach steigert der leiter das tempo und zeigt
schliesslich nur noch iiber den satz hinweg, ohne selbst mitzulesen.

- Mensch kann den text auch in verschiedenen stimmlagen (hoch/tief,hell/dunkel) oder
gefiihlstdnungen (dramatisch/romantisch/resigniert/aggressiv usw) lesen lassen.

Wenn die teilnehmer erst mal gefallen dran gefunden haben, kann mensch ton-

bandaufnahmen machen.

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR 2

MAT —SPIELK&RTEE von:

P et et e T e T

Wie lange habt ihr

es gespielt 7



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Mee 25

oC=E======

Ordnungszahl: 9 passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sprich genau - hir genau

Art des spiels: I1=fonetik geeignet fiir kinder: x
erwachs.: X

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min. Zubehdr: pro person eine legetafel
mindestens: 2 und spiell. mit bildern/ wiirtern, entsprch.le-
héchstens: gekdrtchen; je zwei worter sind

klangihnlich (kontrastiv ausgewidhlt)

Notwendige voraussetzungen g ... Vorbereitungsbedarf: gute ausspra-
(muss vorher durchgenommen fanen cheiibungen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: fonetik, hérunterscheidung
lesen
Ablauf/regeln: Die spieler werden in pirchen eingeteilt, die sich in zwei gruppen ent-
fernt gegeniibersitzen. Jeweils einer sagt seinem partner ein wort, der
muss die entsprechende karte suchen und auf das richtige feld legen.
Es darf nur zweimal das wort wiederholt werden und nichts gezeigt werden.

- Einfach ist es, wenn legetafel und legekarte sowohl bild als auch wort enthalten, dann
wird nur die aussprache geiibt.
Lidsst mensch auf der legetafel nur bilder und auf den legekarten nur worter erscheinen,
dann kommt zum aussprachetraining eine wortschatzwiederholung.

.l e
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
t:---m:n---------sa:---u------
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
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NATION m. PERSON f£. SPRACHE
England Englédnder -in Englisch
Kanada Kanadier -in Russisch
UsA US-Amerikaner =-in Schottisch
Russland Russe Russin Griechisch
Schottland Schotte Schottin Irisch
Griechenland Grieche Griechin Deutsch
Irland Ire Irin Italienisch

. Schweiz Schweizer -in Franztsisch
Frankreich Franzose Franzdsin Ritoromanisch
Osterreich Osterreicher -in Baskisch
Italien Italiener -in Katalanisch

. Bundesrepublik Deutsche = Galicisch
Spanien Spanier -in Kastilisch / "Spanisch"

. Tiirkei Tiirke Tiirkin Tiirkisch
Dinemark Déne Dénin Dinisch
Korsika Korse Korsin Korsisch
China Chinese Chinesin Chinesisch
Japan Japaner -in Japanisch

. Andalusien Andalusier -in T



Ordmungszahl: 10

Name des spiels:

Art des spiels:

Teilnehmerzahl
mindestens: |
hichstens:

Notwend ige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht:

2=lesen
9=gdtze und geschichten schreiben

MAITE - SEIELKARTEI fuelle: Mee 27

EEEEE==TT

passend zu Lektion: 0 ausprobiert in/von:

Verdrehte xS:Sg te(r)

geeignet fiir kinder: »

erwachs.: K

Zeitbedarf: je nach ldnge  Zubehir:

lesen Vorbereitungsbedarf: text verdrehen

lesen

Ablauf/regeln: In einem zusammenhfngenden text werden einzelne wérter, alle wirter fiir
sich oder der ganze text von hinten nach vorne geschrieben, Die leser
sollen den text umschreiben.

- Schwerer wird es, wenn mensch die grossbuchstaben gleichzeitig in kleine umformt oder

umgekehrt und nicht sagt, was mit dem text gemacht worden ist.

- Variante: "Wortschlange'

Einzelnewbrterodersidtzesindohnewortgrenzeaneinandergereiht.
Aufgabeistes, dieeinzelnenwdrterdurcheinen/zutrennenunddanndiegefundenen-

wirtervorzulesen.

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR _ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Her

=======

Ordnungszahl: 1! passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Liigen

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: "3
ll=mikrodialoge erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min, Zubehdr :

mindestens: 4/8

htichstens:

Notwendige voraussetzungen vorstellungsformeln Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen 3. person singular

werden):

Was wird geiibt/erreicht: kennenlernen
3. person singular
Ablauf/regeln: In gruppen stellen sich die schiiler gegenseitig vor.
Danach stellt sich aus jeder gruppe ein schiiler dem plenum falsch (mit
erfundenen angaben) vor.
Die anderen aus der gruppe berichtigen ihn:
Das stimmt nicht ! Er heisst/wohnt/ ...

5 s il
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch f{iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEL Muelle: Jiir

Ordmungszahl: 12 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Konjugieren hdlt jung

Art des Epil’.lﬂ: Iﬂ:anlegespie]g gﬁEiEl‘lEt fiir kinder: x
erwachs.: W

Tgilnetmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehtr: konjugationsbestandteil-
mindestens: 4 kirtchen (kbnnen vorher von den
héchstens: teilnehmern selbst geschrieben
werden)
Notwendige voraussetzungen konjugation prisens Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen préteritum ’
werden) : perfekt
Was wird geiibt/erreicht: konjugation présens
beli interesse: perfekrt,
Ablauf /regeln: priteritum

Ein teilnehmer bekommt kirtchen mit den personalpronomen, einer mit den
verbstimmen, einer mit den endungen, einer mit “, starken stdmmen, binde-
'e' (in 'antworten').

Der erste legt ein personalpronomen, der zweite einen stamm, der dritte
und vierte die fehlenden endungen und zeichen. Der letzte liest das er-

gebnis vor.
Da der dritte und vierte job der schwerste ist, sollte jeder teilnehmer

~__ einmal alle funktiomen iibernommen haben.
- Bei priteritum und perfekt muss die zerlegung der form und die verteilung auf kdrtchen

natiirlich anders vorgenommen werden.
- C—

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:

EEEECEE=snEE EEEEEE==SEEEE
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



KARTEI

======

MAITE - SPIEL
=====

Ordnungszahl: 13 passend zu Lektion: ausprobi

Name des spiels: Linder - leute — sprachen
(Grundkurs fiir zell- und bgs-beamte)

Art des spiels: (4=wiirfelspiele, quartette und geeignet
bilderlottos

T?ilnehnerzahl Zeitbedarf: nach intensiver Zubehdr:

mindestens: 2 vorbereitung 4 min. pro teiln.

hichstens: 8

Notwendige voraussetzungen formen von 'sein' u.a. verbenVorberei
(muss vorher durchgenommen entscheidung sfrage
werden):

wo /wohin/woher fragen und antw.
w-fragen

» Dationalitdts— und sprachbezeichnungen
werden umgedreht auf den tisch gelegt.

Was wird geilibt/erreicht:

Ablauf /regeln:
Flaggen und

nder-

pidsse

1

Mluelle: Jiir

ert in/von:

fiir kinder: z

erwachs.:

o

x

dialogsteuernde tafel
satz flaggenkirtchen
satz "pidsse" mit:
nation/per son/sprache,z.b.
Chile/Chilene,-n/Spanisch
tungebedarf:
alle pHsse miizsen vorher
eingefiihrt/abgeschrieben
werden, ausserdem die bil-
dungsregeln:
—ien —piener
gse
= Qaner
- — &

Woher kommen Sie ? ¥ Ich komme aus ... .

x = granziiber- |Sind Sie ... ? Nein, ich bin kein ...,
schreiter 3 feh bin .. s
nimnt flagge| Sprechen Sie .., 7 Ja, ich spreche ... .

p = " nimmt pass| Wohin fahren Sie ? X Ich fahre nach ... .

Was machen Sie da ? Ich lerne ... .
Bitte Ihren Pass ! P Hier, bitte .

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELEARTEI
== ToEECESESSEEEEE

e e e

Wie lange habt ihr
es gespielt ?

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

von:

A?wanﬁlunqanfvarinnten:Aus geddchtnisgriinden sollte mensch die karten begrenzen auf:
d}e w1¢h51gsten europdischen li#nder, einige gags (Vatikan, Andorra, die Bundesrepublik
mit tirkisch, jugoslawisch, spanisch, griechisch, italienisch ...) und einige, die die

bildungsregeln veranschaulichen.
Wenn mensch die flaggen und pdsse aufeinander abstimmt, ergeben

sich oft iibereinstimmungen

zwischen aussage und pass, viele teilnehmer diirfen {iber die grenze. Wenn sie nicht iiber-

einstimmen, werden sie reihenweise festgenommen.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: ggo 7

==s=ss=s=aa

L&Gf 158

Ordnungszahl: 14 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Wer bin ich ?
Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: x

erwachs.:
Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min. Zubeh&r:
mindestens: 2
hiichstens:

Notwendige voraussetzungen aussagesatz, 1./2. person  Vorbereitungsbedarf: person aus-
(muss vorher durchgenommen entscheidungsfrage machen
werden) : negationen

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf /regeln: Einer geht hinaus, die anderen legen fest, wen er verkdrpert. Er kommt
herein und muss durch geschicktes fragen seinen namen herausfinden.
Es sind nur entscheidungsfragen zugelassen. Charakteristische handbewe-
gungen und grimassen miissen vom spielleiter verhindert werden.
Bei mehreren teilnelmern ist ein gleicher informationsstand i{iber die aus-
gewdhlte person nétig, damit sie sich nicht widersprechen.

— Um das spiel spannender zu machen, kann mensch eine fragenhchstzahl einfiihren.

~ Jeder teilnehmer bekommt ein stirnband oder einen zettel auf den riicken.
Darauf steht der name einer persénlichkeit. Durch fragen (hdchstzahl
festlegen ?7) muss jeder herausbekommen, wen er darstellt.

— _. .

EOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Mch

Ordnungszahl: 15 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wer ist das 7

) Hindchenhalten "

Art des spiels: é=raten und fragen, beschreiben geeignet fiir kinder: x

und erkennen erwachs.:
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehdr: stellwand oder augen-
mindestens: 3 und spiell. binde
héchstens:
Notwendige voraussetzungen aussagesatz Vorbereitungsbedarf: "opfer" hin-
(muss 1vsqu:lrl-uar durchgenommen entscheidungsfrage setzen, augen verbinden
werden) :

Was wird gelibt/erreicht: entscheidungsfrage
negation "nein"
Ablauf/regeln: negation "nicht"
Die teilnelmer werden in zwei gruppen eingeteilt. Aus der einen wird zu-
erst ein opfer ausgewdhlt und hinter eine stellwand gesetzt oder bekommt
die augen verbunden. Danach werden durch gesten und stumm eine zu identi-
fizierende person und ein 'dolmetscher' ihm gegeniiber gesetzt.
Nun darf er 5 fragen iiber die person an den dolmetscher richten, der nur
"ja" oder "nein" antworten darf. Dann muss er sagen, wer es ist. Irrt er
gich, kommt er in die gegnerische gruppe, hatte er recht, kommt die iden-
tifizierte person in seine eigene.
- Mensch kann die hinde des fragers und des erfragten ineinander legen, allerdings wird
das manchmal ungemiitlich, falls beide ménner sind.

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 17

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordnungszahl:

MAITE - SPIELKARTEI (uelle: Goo 16

EEEEEE==ET

16 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Dschungelbuch

Art des spiels

: S=wirter sammeln und nennen geeignet flir kinder: P4

erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:25 Zubehir: tierfotos, falls keine

mindestens: 5 lebendigen oder ausgestopften in

hichstens: der klasse sind

Notwend ige voraussetzungen formen von 'sein' Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen tiernamen

werden) : adjektive

Was wird geiibt/erreicht: formen von 'sein'

tiernamen

Ablauf /regeln: adjektive
Zunfichst werden die tiernamen und die adjektive miteinander verkniipft
(dum wie eine kuh, schén wie ein schwan, hungrig wie ein wolf). Dann
bekommen alle teilnehmer ein tierfoto und fragen sich: "Bist du ein ...7"
Bei richtiger vermutung bekommt der frager das foto. Danach erweiterung
auf: "Dann bist du (adjektiv)." Schliesslich kommt es zu einer offenen
aussprache, die teilnehmer k¥nnen sich gegenseitig sagen, was sie vonein-
ander halten ("Du bist so schmutzig wie ein schwein !" "Du bist so ge-
schwitzig wie ein papagei !"). Dabei kann mensch die formel "Danke fiir
das kompliment" situationsgerecht einfiihren.

— 1. - .

KOMMENTAR ZUR MAITESPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-

aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit

noch iiben 7

Kommentar zum

spiel:

Abwand lungen/varianten:
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MAITE - EEI_EL‘KAR EI Muelle: Jiir

mEmEEE==

Ordnungszahl: 17 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sissy

Art des spiels: O=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: x
erwachs.: g

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:5 min. und 5 min.ZubehSr: vorbereitetes diktat

mindestens: 1, spiell. fiir vergleich der ergebnisse foto/figur, die 'sie' und foto/

héchstens: figuren, die 'sie'(Plural) dar-
stellt

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: sie/sie/Sie und verbformen

Ablauf/regeln: Alle teilnehmer machen drei parallele rubriken auf ihrem blatt und betiteln

sie: 1. ich/wir 2. sie (@R) 3, sie (Do)
Dann diktiert der spielleiter aussagen in den formen
Sie ...en gie ...t gie ...en

bunt durcheinander. Die teilmehmer tragen sie in die entsprechende rubrik
ein. Am ende werden die ergebnisse vorgelesen und an die tafel geschrieben.
Die unterscheidung zwischen 'Sie ...en' und 'sie ...en' ist vom gehSr her
nicht zu machen, also erfolgt sie inhaltlich, z.b.

'Sie sind klug' 'sie sind dumm'
Wer in einem solchen fall umgekehrt eintrdgt, ist selbst schuld.

. o .
—_—

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:

EosEEEEETCSSEREERSSEREESE S=E=aEs

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SEIELEARIEL Quelle: GBo 15, Arn 4

&b 6, Moh
Ordnungszahl: 18 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Fleissige handwerker/waschfrauen
Art des spiels: 5=wbrter sammeln und nennen geeignet fiir kinder: >

erwachs.: ‘@

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: mindestens Zubeh8r: karten/fotos von den ak-
mindestens: 2 10 minuten tivitidten/berufen, deren bezeich-
héichstens: nungen gelernt werden sollen
Notwendige voraussetzungen aussagesatz Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen verbformen

werden) : entsprech. wortschatz

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Die karten liegen verdeckt swischen allen. Einer zieht eine und fiihrt
den anderen die dargestellte/angegebene titigkeit vor. Wer zuerst ruft:
"Dy bist ..." oder "Du ...st", bekommt die karte, falls er recht hatte.

Bei anfingern ist es ratsam, das begriffsfeld einzugrenzen und vorher die miéiglichen
berufe/titigkeiten durchzugehen.

Ebenfalls kann mensch die berufskarten verdeckt an die teilnehmer verteilen, die sich
gegenseitig fragen und sie bei erraten bekommen. Es gsollten nicht mehr als 10 neue berufe
auf einmal sein. Interessant wird es, wenn mensch berufe wie "vater", "mutter" und "play-

boy" miteinbringt.

v i .
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
-:ﬂﬂl--:ﬂ---ﬂ--ﬂﬂﬂ--ﬂﬂﬂ“ﬂ---ﬂﬂ‘

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Die teilnehmer denken sich eine fiir einen bestimmten beruf kennzeichnende
titigkeit aus und fiihren sie stumm vor. Wer zuerst sagt: "“Du bist ...",
darf die nichste vorfiihren.

Die bezeichnungen werden an der tafel gesammelt. Im zweiten bearbeitungs-
schritt zeigt der leiter auf eine bezeichnung und die teilnehmer fiihren

die tHtigkeit aus, die dazu gehdrt.



§0]S312Qir 351 als/ia
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MAITE - SPIELEARTE (uelle: Jir

SEEEEEE=E=ED

Ordmungszahl: 19 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sic transit gloria mundi

Art des spiels: i ' :

P 7=vergleichen SN S :;:;:;E . :
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 — 10 min. Zubehir: grosse tafel oder wand-
mindestens: 2 zeitung (zerschneidbar)
héchstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:bedeutungs—
(muss v?rrher durchgenommen klirung und einiibung von adjektiven
werden): in gegensatzpaaren
Was wird gelibt/erreicht: werden

wortschatz

Ablauf/regeln: Es wird eine liste von adjektiven in gegensatzpaaren aufgestellt und durch
abfragen bei abdecken jeweils eines teiles eingeiibt.
Dann werden die adjektive durcheinandergemischt oder ganz weggewischt.
Einer sagt: "Ich bin ...". Der andere antwortet: "Aber bald wirst du ... !"

" a~ N
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
--!==---I-'=tﬂ---FF‘!I-I--E“----H-

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - §EIELK.&R‘£E=I. Melle: Jir

Ordmungszahl: 20 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Transvestit wider willen

geeignet fiir kinder: »

Art des spiels: g=raten und fragen
erwachs.: =

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 — 10 min. ZubehBr: kontrastive substantiv-
mindestens: 3/6, spiell. liste (anhingend)

hibchstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird geilibt/erreicht: artikel

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden in drei gruppen eingeteilt, die die drei grammati-
schen geschlechter vertreten, Der spielleiter liest die substantive bunt
gemischt ohne artikel vor. Wenn eine gruppe meint, das substantiv hitte
den artikel, den sie vertreten, wiederholt sie artikel und substantiv.

Es werden punkte vergeben: | pluspunkt fiir richtiges wiederholen

1 minuspunkt flir falsches wiederholen

| minuspunkt fiir schweigen an der falschen stell
Normalerweise entwickelt sich eine riesige h&flichkeit: jede gruppe lidt
die andere ein, zuerst loszuschreien (und sich evtl. den minuspunkt einzu-

handeln).
= A = -
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich=- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Kontrastive substantivliste zu "transvestit wider willen"

Artikel:die Fehler:der Artikel:das Fehler:der Artikel:der Fehler:die
Abteilung Auge Abend
Ampel #Ausland Bahnhof
Angst Bad Ball
Arbeit Beispiel Beruf
Bank Bild Besen
Briefmarke Boot Besuch
Briicke Brot Betrieb
Ehe Buch Brief
Eisenbahn Dach Film
Erinnerung Dorf Frithling
Farbe Ei Koffer
Gabel Ende Kopf
Gefahr Feld Krieg
Hose Feuer Laden
Kohle Flugzeug Liffel
Kunst Frithstilick Mond
Liebe Geld Morgen
Luft Gericht Mund
Mauer Geschiftr Nachmittag
Minute Glas Ofen
Null Gold Platz
Post Haar Rock
Priifung Heim Riicken
Regierung Herz Schalter
Reise Hotel Schliissel
Schulter Jahr Schnee
Seife Kilogramm Stuhl
Seite Kino Stein
Sonne Kleid Stern
Sprache KErankenhaus Streik
Stelle Lager Strom
Strassenbahn Land Strumpf
Toilette Loch Teil
Welt Material Tisch
Zahl Meer Unterschied
Zeit Messer Vorteil
Zeitung Metall
Zigarette Mittel
01
A:das F:die Paket
4 Papier
Amf Gesicht Prgblem
Bein Gras
Benzin Gummi Programm
Rathaus
Bett Haus R
. estaurant
i Hemd Schloss
Blatt Holz Sohwein
Blut Huhn 5‘:,
p piel
B?ru Leben Taxi
Elng Licgt Telefon
ssen Lie
Fach M#dchen g;:igrsmm
Fahrrad Mal Volk
Fenster Mehl Wetter
Fernsehen Motorrad
Fest Netz
Fleisch Obst Salz Stiick WoEL
Foto Ohr Schaf Tuch Zglt
Friulein Pfund Silber Wasser Zimmer
Gebiet Rad Streichholz Werk



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: arn 1,8
Moh II/1

Ordoungszahl: 2] passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Ich sehe was, was du nicht siehst

geeignet fiir kinder: .

Art des spiels: f=raten und fragen
erwachs.: M

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 8 min. Zubeh8r: zimmer voll von gegen-
mindestens: 3 stinden, fotos, Epielzeug’ tier=—
hichstens: darstellungen

Notwend ige voraussetzungen aussagesatsz Vorbereitungsbedarf: der wortschatz
(muss vorher durchgenommen adjektiv prédikativ muss breiter sein, als er normaler-
werden): entscheidungsfrage weise bei lernmern in der 2. lektiom

Was wird geiibt/erreicht: negation 'mein/nicht! ist
s und sagt "Ich ... und das ist g
wobei er eine eigenschaft angibt. Der niichste fragt "Ist es ..." und fragt
weitere eigenschaften ab, die aufgelistet werden. Wer fragt "Ist es ein(e)
..." und recht hat, wird als nichster befragt. Wer sich irrt, setzt eine
weile aus. Die formel setzt das kennen der geschlechter der substantive

Ablauf/regeln: Der eine wihlt einen gegenstand au

voraus.
"Ich denke was, was du nicht weisst" mit abstrakten begriffen, setzt hhere definitions-

fihigkeit und grisseren wortschatz voraus
auch beschreibung iiber die zahl, in der das objekt im raum vorhanden ist ("Ich sehe was,
was du nicht siehst, und das gibt es hier x-mal") oder {iber komparativ ("Ich ... und das

ist grosser als ein finger") mdglich, nach den entsprechenden lektionen

ELEARTEL von:

KOMMENTAR ZUR MAITE-SP

.H---ﬂlm------ﬂﬂ--#- =

5ind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
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- X

g Bett,-en
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s Bild,-er

4

e Birne,-n

s Blatt,=er

e Blume,-n

&

g Boot,-e

g Brille,-n

S

5 Brot,—e

g Buch,“er

s Dreieck,-e

t2-

e Filmkamera,

e Fliege,-n

r Hammer,=

il

r Handschuh,-e

e Hantel,-n

g Haus,“er

it

bt

& Hemd,-en

r Hut,=e

s Kamel,-e

e Kamera,-s

r Knopf,=e

r Koffer,-

e Lampe,-n

r LEW,-s



g Maschine,-n

e Maske,-n

N
w

s Mikroskop,-e

e Pfeife,-n

e Pistole,-n

s HReagenzglas,Zer

e SHge,-n

e Schallplatte,-n

I/F h

e Schere,-n

r Schlauch,®e

r Schlips,-e

r Schmetterling,e

r Schrauben-
schliissel ,-

r Schuh,=-e

& Sparschwein,-e

/

e Spritze,-n

r Stift,-e

r Strumpf,=e

r Stuhl,*e

e Tasche,—-n

g Telefon,-e

&

&5

g Tier,-e

f

r Topf,=e

r Traktor,—en

e Trompete,-n

e Uhr,-en

f

r Zahn,=e

AN

e Zigarre,-n



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 22 passend zu Lektion:

Name des spiels: Ratespiel

Art des spiels: 6=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: s _ |0 min.

mindestens: 3

hichstens:

Notwendige voraussetzungen aussagesatz )

(muss vorher durchgenommen adjektiv, pridikativ

werden): entscheidungsfrage
negationen

Was wird geiibt/erreicht:

Muelle: Arn 1, Gdo 7
Wag 19,20
ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: ¢

Zubeh8r: gegebenenfalls bildkarten
oder liste durch zuruf

Vorbereitungsbedarf:

Ablauf /regeln: Einer denkt sich etwas. Die anderen sollen durch entscheidungsfragen heraus-
finden, worum es sich handelt. Wer die Frage "Ist es ein .." gestellt hat

und nicht recht hatte, setzt einmal aus.
nichster etwas aus,

Nur die antworten "Ja, es ist ein ...
erlaubt.

Hatte er recht, denkt er sich als

L1

oder "Nein, es ist kein ..." sind

Bei einsatz gleich nach 2,12, tritt das problem auf, dass zwar alle wichti-

gen fragestrukturen vorhanden sind, aber

nur ein sehr schmaler wortschatz.

- Wenn mensch die rollen umkehrt (alle denken sich gemeinsam etwas aus, ein vorher rausge-
schickter kommt rein und fragt), braucht mensch einen ziemlich aktiven und schnellen fra-

—_— E 2L » =
KOMMENTAR_ZUR MAITE_SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche motwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/variantent



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Go 2

Ordoungszahl: 23 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: prei fragen

Art des spiels: O=raten und fragen geeignet fiir kinder: x>
erwachs.: 3

Teilnehlmerzahl Zeitbedarf: 2 min. Zubehbr:

mindestens: 2

héchstens:

Notwend ige voraussetzungen entscheidungsfrage Vorbereitungsbedarf: fragen aus-
(muss vorher durchgenommen w-frage denken
werden):

Was wird geiibt/erreicht: bildung von entscheidungs- und w-fragen

Ablauf/regeln: j.4er darf seinem nachbarn drei fragen stellen, auf die dieser mit

"ja"~"nein"-"ich" antworten muss.

Wichtig sind hier nicht die antwoaten, sondern die geschickte fragestellung.

Bei klassen mit geringem wortschatz kann es sinnvoll sein, vorher zeit zum formulieren

zu geben.

Auch sollte mensch darauf achten, dass die in den sitzen meistens enthaltenen anspielun-
gen keinen teilnehmer verletzen.

a— .._ &

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-

aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Der erste sagt einen verneinten satz, wirft einem anderen einen gegenstand
zu, dieser muss beim auffangen "Aber ich !" sagen, dann wirft er ihn mit
einem verneinten satz weiter.

Mensch muss besonders auf den unterschied zwischen "nicht/kein" achten.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gio 4

Ordnungszahl: 24 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Durch die blume

Art des spiels: I|l=mikrodialoge, diskussion geeignet fiir kinder: >
erwachs.: =

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 min. Zubehbr:

mindestens: 2

héchstens:

Notwendige voraussetzungen verbkonjugation Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen entscheidungsfrage

werden) : negationen

Was wird geiibt/erreicht: aussagesatz

umschreibungen der negation und des akzeptierens
Ablauf/regeln: E?ner bekommt von den anderen fragen gestellt, auf die er weder mit
’J?I noch mit 'nein/nicht/kein' antworten darf.
Bei an{Engern sollte mensch eine liste von geeigneten formeln vorgeben.
Wenn die fragen schnell genug kommen, kann der beantwor ter provoziert
werden, spontan 'nein' oder 'ja' zu sagen, und muss seinen platz abge-
ben (was er manchmal allzugern macht).

.l, .
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
IEr OO EET S S S ESEEEEEEEE
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor=-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch liben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Her

B

Ordnungszahl: 25 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Besitzverhdltnisse

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: o
erwachs.:
Teilnehmerzahl Zeitbedarf:5 - 10 min, ZubehBr: ein satz alltiglicher
mindestens: 4 objekte, ein satz entsprechender
hichstens: bildkarten
aussagesatz

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

formen von 'sein' Vorbereitungsbedarf: worteinfiihrung

negation 'micht', 'nein'

possessivpronomen

Was wird geiibt/erreicht:

wor tschatz

Ablauf /regeln: Dig teilnelmer werden in zwei gruppen geteilt, die eine bekommt die
objekte, die andere (verdeckt) die karten. Die gruppe mit den objekten
muss fragen: "Ist das deine ...", der angesprochene antwortet:
"Ja, das ist meine ..." oder "Nein, das ist nicht meine ...". Bei "Ja"
bekommt er das objekt zur karte.

Wenn die gruppen grdsser sind, kann mensch auch leere karten austeilen.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
=== E=m=s e

EE=E=s====

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIEL I
M 1

£ = _E.°

Ordnungszahl: 26 passend zu Lektion:

Name des spiels: Egoismus

Art des spiels: |l=mikrodialoge

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:3 - 5 min. pro
mindestens: 2 durchgang

hiéichstens:

Notwendige voraussetzungen poss,pron.'Thr'
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: poss.pron.

uelle: Jiir

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: )
erwachs.: €

Zubehbr :

Vorbereitungsbedarf: geschlecht
aller verwendeten wirter muss be-
kannt sein

Ablauf/regeln: Der eine bringt Husserungen wie: "Mein vater ist tot." "Meine mutter
ist krank." "Mein bruder ist arbeitslos." "Meine klassenkameraden sind
- 2 mn L) -
idioten.”" Auf jede aussage antwortet der chor mit "Das ist Ihr problem"

oder "Das ist Ihre sache".

Danach geht das wehklagen auf andere teilnehmer iiber.

- Der eine stellt indiskrete fragen. Der andere antwortet: "Das ist nicht Ihr problem/

Thre sache."

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Jiir

Ordmungszahl: 27 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Adam und Eva im schottenrock

Art des spiels: geeignet fiir kinder: x

f=beschreiben und erkennen ervachs.: J¢
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: |10 min. einschl. Zubehdir: filzstifte aller farben
mindestens: 1, spiell. ausstellung der ergebnisse fiir jeden teilnehmer
héchstens:
Notwendige voraussetzungen farben, kleider Vorbereitungsbedarf:modellbild
(muss vorher durchgenommen selbst zeichnen, kleider erkliren
werden) :
Was wird geiibt/erreicht: sein/ihr (singular)

Ablauf/regeln: Es geht um zwei figuren, eine maskuline, eine feminine, die aber alle arten
von kleidung tragen kdnnen.
Der spielleiter beschreibt sie in der form: "Der rock ist griin."
Daraufhin miissen die teilnehmer fragen: "Sein rock oder ihr rock 7"
Gemdss der antwort zeichnen sie den entsprechenden teil.
Am ende werden die werke vorgestellt und von den kiinstlern beschrieben
sowie mit der vorlage verglichen.

- Die rolle des spielleiters kann ein fortgeschrittener teilnehmer (kurswiederholer) iiber—
nehmen, dann empfiehlt es sich, die einzelnen teile zu beschriften.

— . &

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:

T s ST S S eSS EEEEE S

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Wol

Ordnungszahl: 28 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Heimbingo
Art des spiels: 3=schiitzen, zdhlen, rechnen geeignet fiir kinder: )(

erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: |0 - |5 min. ZubehSr: zahlenkarten | - 99 fiir lei-
mindestens: 4 ter; je eine karte mit zah-
héichstens: lengemisch pro teilnehmer:

Notwend ige voraussetzungen zahlen 1 - 99
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: saliles

Ablauf/regeln: zyei teilnehmer werden spielleiter, sie teilen an jeden anderen eine karte
aus. Abwechselnd drehen die leiter je eine vor ihnen liegende zahlenkarte
um und lesen sie vor (ausspracheiibung). Die teilnehmer suchen, ob die veor-
gelesene zahl auf ihrer karte erscheint, und markieren sie mit einem kreuz.
Wer alle angekreuzt hat, ruft "Bingo !" und gibt seine karte an einen
spielleiter. Dieser liest die markierten zahlen vor, der andere spielleiter
iberpriift, ob sie wirklich vorgelesen wurden.

KOWMENTAR_ZUR_MAITESPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 17

tig ?

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
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MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gdo 5

Ordmungszahl: 29 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Hoch die zahl

Art des spiels:  3=schitzen, z#hlen, rechnen geeignet fiir kinder: P4
erwachs.: o !

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehbr:
mindestens: 9 und spiell,
hichstens:

Notwendige voraussetzungen zahlen Vorbereitungsbedarf: Regel erkliren
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: zahlen hérverstehen

Ablauf/regeln: Jeder teilnehmer bekommt eine zahl zugeordnet. Der spielleiter erzihlt
eine geachichte Sobald eine der zahlen auftritt, muss der entsprechende
spieler seine zahl rufen. Bei zweistelligen zahlen rufen die beiden be-
troffenen, oder mensch ordnet bei grossen klassen jedem eine zahl zu
und kann so bis zu "30" iiben ..

Mensch muss definieren, ob der artikel "ein(e)" als zahl gilt oder nur die zahl "eins".

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es pgespielt 7
tig 7

Welche notwendipen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - EPIELKARTEI Muelle: G#o 8

Ordnungszahl: 30 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Nisse schitzen

(Streichholztest)

Art des spiels: 3=schiitzen, zdhlen, rechnen geeignet flir kinder: x
erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: je nach Zubehdr: durchsichtiges glas,

mindestens: 2 zahl der niisse tuch, niisse/miinzen/ostereier usw.

hichstens:

Notwendige voraussetzungen =zahlen Vorbereitungsbedarf: einfiillen

(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird gelibt/erreicht: sahlen

Ab“ufkegﬂ'“:nas gefiilite glas ist mit einem tuch bedeckt. Es wird | - 2 minuten abge-

deckt, alle teilnehmer schédtzen den inhalt., Die werte werdem aufgeschrie-
ben, dann wird ausgez#hlt (laut, im chor}.
Wer am nidchsten dran war oder wer am weitesten danebengehauen hat,

bekommt sie.

~ Nach dem selben verfahren kann mensch eine mit etwas gefiillte undurchsichtige schachtel
herumgehen lassen, die jeder einige male schiitteln darf, um den inhalt zu schitzen.

.l B
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefithrt ?

Was kann mensch damit
noch iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - §££ELKARTE£ Muelle: unbekannt

Ordoungszahl: 3] passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Verbotene fiinf

Art des spiels: 3=gchiitzen, zihlen, rechnen geeignet fiir kinder: X
erwachs.: M
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: je nach klassen— ZubehBr:
mindestens: 2 stidrke
htchstens:
Notwendige voraussetzungen zahlen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen grundrechenarten
werden) : mit dt. bezeichnungen
Was wird geiibt/erreicht: zahlen
grundrechenar ten

Ablauf/regeln: Einer stellt eine aufgabe, der nichste darf das resultat, falls eine
fnf darin vorkommt, nicht sagen, sondern muss es durch eine andere
rechenoperation umschreiben (10:2=2+3).

Es soll schon ganze klassen gegeben haben, die sicher waren, dass
5+100=1.000:2 ist...

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

L e b 3 4 ] 1 B 3 1 F-° B P J_F 3 ++ =3 L F o F 0 3 1 % ¢

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Es wird im kreis herumgezihlt. Alle zahlen, die eine "7" enthalten,
durch 7 teilbar sind oder deren quersumme 7 ergibt, werden durch "brr"

ersetzt.
Teilpnehmer(innen), die eine solche zahl aussprechen, werden zu hexe(riche)n

erklire.

Es ldsst sich natilirlich auch mit anderen zahlen machen {mGglichst nicht mit "2", dabei
lernen die teilnehmer nicht viele zahlen). Die aufgabe kann auch vereinfacht werden, in-
dem mensch nur eine der drei anpgegebenen bedingungen aufstellt.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Wol

Ordnungszahl: 32 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wer viel hat, dem wird genommen

Art des spiels: 3=schitzen, zihlen, rechnen geeignet fiir kinder:
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 3 min. Zubeh&ir: zahlenkarten

mindestens: 2 und spiell. pro durchgang

hdchstens:

Notwendige voraussetzungen zahlen Vorbereitungsbedarf: regel erkliren
(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird geiibt/erreicht: zahlen

Ablauf/regeln: Nach herstellung der zahlenkarten (die mensch in ein zahlendiktat um-
formen kann) werden diese gemischt und verdeckt verteilt.
Die teilnehmer werden in zweier—-, dreier- oder vierergruppen aufgeteilt,
bei grossen klassen kommt zu jeder gruppe ein kontrolleur ohne karten.
Nun zeigt jeder seine erste karte und sagt die zahl, wer die niedrigste
hat, bekommt die entsprechende, von den amderen gezeigte, und legt sie
ab. Wenn alle urspriinglich ausgeteilten karten eimmal gezeigt worden sind,
wird ausgezihlt. Gewonnen hat natlirlich der drmste, es ist ja nur ein spiel.

- Bei sehr grossen klassen kann mensch mehrere runden hintereinander bis zur endausscheidung
durchfiihren.

i "
KOMMENTAR_ZUR _MAITE_SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:






MAITE - SPIEL
=====

Ordoungszahl: 33 passend z

Name des spiels: Fiinf vor zwGlf

Art des spiels: 3=zHdhlen und rechnen

Teilnelmerzahl
mindestens:
htichstens:

2, spiell. vergleich

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: uvhrzeit

Ablauf/regeln:

<

t B - F_d -

u Lektion:

Zeitbedarf:15 min. einschl.

Muelle: Jiir, Wol

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: X

Zubehir: tafel, auf der viele
vhrzeiten in ziffern stehen, wobei
alle schwierigkeiten vertreten sein

miissen
Vorbereitungsbedarf: blitter mit

genausoviel leeren quadraten von
teilnehmern herstellen lassen

Der spielleiter diktiert alle zeiten in offizieller form (dreiundzwanzig

uhr fiinfundfiinfzig), wobei die teilnehmer freiheit haben, in welcher ver-
teilung sie sie auf ihrem blatt eintragen.

Dann liest er sie in popullrer form vor (fiinf vor zwBlf). Wer zuerst die
richtige zeit findet, darf sie ausstreichen.

= Der spielleiter kann auch die offizielle form vorlesen oder einfach auf die ziffer an
seiner papptafel zeigen. Wer zuerst die populdre form formuliert hat, darf sie ausstreiche

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEI

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch ben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr

es gespielt 7



= 1.00 17.53 9.30 22.05 0.30 24.00 16.32
17.49 6.50 18.26 23.59 0.00 1.27 11.30
21.20 B.23 17.15 19.50 3.45 7.45 12.55
8.10 18.25 22.40 B.15 10.20 11.12 12.15
13.25 16.30 B.45 0.50 23.32 17.07 7.07
7.54 8.23 10.26 11.09 17.00 20,18 20.20
9.25 9.52 5.29 2.59 0.29 2.09 9.02

oemmm—— —

35

" Wann kommt der

Zug aus Kopenhagen 7

Kopenhagen 7 Moment

mal. Komm, wir

haben keine

Zeit., Das dauert

gicher eine Stunde.

Zeit ist

Geld. Hier ! Heute

kommt

einer aus Kopenhagen.

Ja, aber um

wieviel Uhr ?

Moment mal, Ah

hier ! Um 9.00 h. Und

wieviel Uhr ist

es jetzt 7 Ich

habe keine

Uhr. Sehen

Sie, da ist

eine. Danke. Wie

spit ist

es ? Ich sehe die

Uhr nicht. Es

ist B.00 h. Gehen

wir ins

Restaurant und

warten.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

=========

Ordnungszahl: 34 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Getrennt konjugieren, vereint ...

Art des spiels: |l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: X
erwachs.:

Teilneblmerzahl Zeitbedarf: 2 pro durchgang Zubehdr:

mindestens: 2

hichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen

werden) :

satzbau trennbare verben

Was wird geiibt/erreicht: satsbau trennbare verben

Ablauf /regeln: Eine liste trennbarer (und untremnbarer ?) verben wird durch das vorge-
gebene dialogmuster "hindurchgeschickt":

Ich .... jetzt .... . Mochtest du .... auch .... ?

Nein, ich .... allein .... !
Warum .... du nicht .... ?

Well ich ... nie ... !

Dann kann mensch den dialog frei weiterfilhren.
Bei sicheren teilnehmern k&nnen irrefiihrende liicken gelassen werden,
damit sie selbst i{iberlegen/ahnen miissen, ob es getrennt oder zusammen

aufrrite.
KOMMENTAR_ZUR MAITE_SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnetmerzahlen rich- es gespielt 7

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SEIELKARTEI Muelle: Wol

Ordnungszahl: 35 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Domine

Art des spiels: I0=anlegespiele geeignet fiir kinder: x
erwachs.: M

T?ilnehmerzahl Zeitbedarf:15 pro gruppe (jeZubehdir: Pro gruppe 30 spielkarten

mindestens: 3 pro gruppe npach anzahl der karten) im domino-stil. Modell:

héchstens: |Hans: ich| |bin: wir |machen | er]

Notwend ige voraussetzungen Kopjugation Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: ;
Kongruenz 1im Satz

Ablauf /regeln: = =
Die teilnehmer werden in vierergruppen aufgeteilt, bel jeder gruppe etwa

30 karten verdeckt auf den tisch gelegt. Jeder zieht 5 karten.

Der erste legt eine karte offen auf den tisch. Im uhrzeigersinn versuchen
die anderen, passend anzulegen. Wer nicht anlegen kann, nimmt eine der ver-
deckten karten und wartet, bis er wieder an der reihe ist.

"Gewonnen" hat, wer zuerst seine karten losgeworden ist.

— ._ Pru— .
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
EEEsEEsceEs CE - -t ¢ ¢+ T 1T 7 7 (¢ 3

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehlmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEY

Ordnungszahl: 36 passend zu Lektion:

Name des spiels: Kofferpacken

Art des spiels: 5=geddchtnisreihen

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:bis die teil-
mindestens: 3 nehmer den spielleiter
hochstens: ervirgen
Notwend ige voraussetzungen akkusativ
(muss vorher durchgenommen
werden):
Was wird geiibt/erreicht: geddchtnis

akkusativ
Ablauf/regeln: wortschatz

Muelle: Gdo 4, Moh IV/I

ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: »

erwachs.: >

Zubehdr: migl. bildkarten oder
spielzeug oder liste an der tafel

Vorbereitungsbedarf: pohalten des
wor tschatzes

Der erste sagt: "Ich packe meinen koffer und lege ... hinein", der zweite
wiederholt die formel und legt noch etwas dazu. Jeder wiederholt alle ge-
genstinde, die die vorginger hineingepackt haben. Voraussetzung sind gute
aussprache der gegenstinde und kennen des geschlechtes.

- Als gedidchtnisstiitze kbtnnen bildkarten verwendet werden. Ebenfalls kann der ndchste mit-
zunehmende gegenstand durch abnehmen einer karte entschieden werden.

- Mensch kann den zweck der reise festlegen, sowie strafen fiir leute, die gegenstinde mit-
nehmen, die nicht in den koffer oder zum zielland passen.

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-

augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIE TE
= ==

i

Ordnungszahl: 37 passend zu Lektion:

Name des spiels: Obdachlos

Art des spiels:

4=quartette, bilderlottos

Teilnehmerzahl
mindestens: 3
hbchstens:

Zeitbedarf: 3 pro durchg.

Notwendige voraussetzungen entscheidungsfrage
(muss vorher durchgenommen negationen
werden) : "haben'
i
Was wird geiibt/erreicht: ein’ Akk.

Ablauf /regeln:

Muelle: Heg 2
Gdb 3
ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
o

erwachs. : t

ZubehBr: wor t/bildkarte pro person,
liste mit frageformen und objekt-
liste fiir alle sichtbar

stilhle (teilnehmerzahl - 1)

Vorbereitungsbedarf: wortschatz,
stiihle aufstellen

Alle teilnehmer haben einen platz und eine karte, nur einer nicht.

Dieser muss nach dem besitzer eimer beliebigen karte fragen, wenn er
ihn gefunden hat, bekommt er den platz und die karte und der andere

geht auf wanderschaft.

Als situative einkleidung eignen sich u.a. einkaufen,

einem verlorenen gegenstand.

fragen nach dem weg, suche nach

Mensch kann auch nach jedem durchgang die objektkarten vertauschen, um das merken zu

verhindern. Die frageformel kann beliebig erweitert werden,

z.b. kann der besitzlose

eine sache verloren haben, kaufen wollen, leihen wollen usw.

— ... . .

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEL

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich~-
tig 7

es gespielt 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr

von:



MAITE - SPIELKARTET Muelle: Jiir

Sch
Ordnungszahl: 38 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Tut mir leid
Art des spiels: 4=bilderlotto geeignet fiir kinder: b 4

erwachs.: ¢

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: jeder durchgang Zubehfr: bild- und wortkarten
mindestens: 2/4/6/.. 5 minuten

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedar f:eventuell er-
(muss vorher durchgenommen stellung der karten mit ausgefal-
werden): lenen gegenstinden

Was wird geiibt/erreicht: akkusativ

Die teilnehmer werden in pdrchen eingeteilt. Je einer hat die wortkarten,
Ablautiregelns der andere die bildkarten. Die karten liegen in einem stapel in fester
reihenfolge.
Der wortkartenbesitzer nimmt die oberste ab und fragt: "Hast du einen P
Der bildkartenbesitzer sagt: "Ja, nimm ihn/den ... hier!", falls zufillig
die entsprechende karte oben liegt, oder: "Tut mir leid, ich habe keine? o
Im zweiten durchgang fragen sich alle pirchen ab, dann muss gichtbar sein,
wer wortkarten (k#ufer) und wer bildkarten (verkdufer) hat.

Ein_paar tage spiter kann mensch dasselbe spielen, aber diesmal fragen die bildkarten-
besitzer. Damit werden gleichzeitig die namen geiibt.
Bei schlechter aussprache sagen sie: "Tut mir leid, ich verstehe Sie nicht."

KOMMENTAR ZUR MATTE-SPIELKARTEL
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: -9 passend zu Lektion:

Name des spiels: Der markt von Onei-Onea

Art des spiels: 6=raten und fragen

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 - 15 min.
mindestens: vielfaches
héichstens: von 2, je |

davon einge-

; weilht
Notwendige voraussetzungen haben, akkusativ
(muss vorher durchgenommen wortschatz
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: h&rverstindnis

fuelle: PAIS dom.
7-6-81
ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: b 4
erwachs.: ¥

Zubehdr: wort— und bildkarten

Vorbereitungsbedarf: einfiihrung
des wortschatzes

Ablauf /regeln: Die zu verkaufenden gegenstinde sind sichtbar ausgestellt. Nur die ein-
geweihten wissen, dass bestimmte vokale (hier 'i' und 'a') tabuisiert

sind.

Alle teilnehmer versuchen, so viel wie miglich zu kaufen. Die tabuisier-
ten gegenstinde werden nicht verkauft. Sie miilssen herausfinden, warum.
Wichtig ist, nicht zuviel gegenst#nde zu tabuisieren, sonst wird das

spiel langweilig.

= Genausogut kann mensch natiirlich nach anderen gesichtspunkten tabuisierem, z.b. alle

gegenstinde mit weiblichem artikel oder wo plural und singular gleich sind.

— _. a
KOMMENTAR ZUR MAITE_SPIELKARTEL von!

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - EEIELKARTEE Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 40 passend zu Lektion: ausprobiert in/fvon:

Name des spiels: Postamt

Art des spiels: 3=schidtzen,zéhlen, rechnen geeignet fiir kinder: X
erwachs.: M

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:5 - 10 pro durch-Zubehdr:spielbriefmarken,-geld
mindestens: 2 gang postgebiihrentabelle

hochstens:

Notwendige voraussetzungen zahlen, akkusativ Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden mit bestimmten auftrdgen aufs postamt geschickt.
Einfachste form: "x marken zu pfg kaufen". Nach und nach erweitern.
Interessant wird es, wenn der postbeamte anfingt, kleine privatgeschifte

zu versuchen.

... &
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
’-.------#‘------‘-.S#lu---.--
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



THBOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE
1< 1 @ 1 2 |
WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK WELTEEPUBLIK WELTREPUBLIE
SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZTIALISTISCHE SOZIALISTISCHE
59 52 5 ¥ 5¢
WELTREPUBLIK WELTREPUELIK WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK
SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE
10 ¥ 10 & 10 & 10 €
WELTREFUBLIK WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK
SOZIALISTISCHE 50 @ SOZIALISTISCHE 50 @ SOZIALISTISCHE 50 @ SOZIALISTISCHE 50 @
WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK WELTREPUBLIK
SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE SOZIALISTISCHE
v
weLtrepvsLik 0% | wertmeeupLk 100 weLtrepueLik 100 ® wertrRepvsLik 100 Y
KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE
WELTBANEK 1005 WELTBANE 100 $ WELTBANE 100°% WELTBANK Y
KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE KAPITALISTISCHE
100 & 100 % 100 & 100
WELTBANE WELTBANE WELTBANK WELTBANE
L e )
6 1-1-1984 Briefsandungen Ausiand #9
Verkehr innerhalb des Bereichs Verkehr mit dem Ausland
der Deutschen Bundespost (DBP) :E; Serdun?e{'r:r naﬂt den ﬁcstnngi::hlschan ZoflausschiuBgebieten
Bri nwalsertal (Vorarlberg) mit den Orten 8385 Hirschegg, B98E Mitrel-
efsendungen berg und 8984 Rieziern sowie B985 Jungholz (Tirol) finden die fur dor
Brief a1 Verkehr innerhalb des Bereichs der Deutschen Bundespost geltenden
Standardbrief*) 0.80 Gebdhren Anwendung.
e bis 509 130 Briefsendungen
iber 50 bis 100g 1,90 Brief treizumachen DM
dber 100 bis 250g 2,50 Standardbrie®) 1,20
iber 250 bis 500g 3,10 Brief bis 50g 180
dber 500 bis 1000g 3,70 Gber 50 bis 100g 230
Verkehr innerhalb von Berlin (West) ML b?.-a 208 o
Standardbriet*) 0,50 g:-e: ﬁ S m
Brief bis 50g 0,80 e h!s 1000 g 14,50
iber 50 bi Gber 1000 bis 2000g 23,50
- bis 1009 110 Oechstgewioht 2kg
dber 100 bis 2509 1,40
uber 250 bis 500g 1,70 :m:ﬂlgh m‘:"
. r ! -
) Uber 500 bis 1000 g 2,00 f mmmgw:n}mm {minschi Faroes und Gronland), Frankraich "
Héchsigewicht 1000 a m[mmﬂﬁmmmmeM mw- wu;?lu:wucn.
Héchst- und MindestmaBe den Niederianden, Osterreich, San Maring, der Schweiz und der Vatikanstadt
fir Briefe in ~ HochstmaBe Ribely Criachanisng. Cirolbe leinachi Nordiriand, Kanaimsain und .00
rechieckiger Lange 60 cm, Breite 30 em, Hohe 15 cm e
ok Brief bis 20 g 1,30
b o PP :::: ::I:nung der StandardmaBe*) nach vorstehenden Landern
Einfache Postkarte 0,80 rach Anduq!-. Frankraich [sinschl Ubersssische Dépanements Guads- s
Postkarte mit Antwortkarte 1,20 o Ry, Morsnigus, Rlunion. 81, Plarrs s Miiston), Lissborg
Verkehr innerhalb von Berlin (West) Héchst- und MindestmaBe
Einfache Postkarte 0,40 fir Brmhai in Hachstmabe
rechteckiger Linge, Breite und Hah 90
Postkarte mit Antwortkarte 0.80 Form o Lange }admnm Lrlli:hl mu;rz:'r:m:: i

“} Brief b 20 g, Lange pwischen 14 und 23,5 cm, Brene rwischen 9 und 12 &m {Eine Braite
bis zu 12.5 om wird nechi besnstander.) Hihe bes 0.5 om; Linge mindestens des 1,4 1fache

der Brens

'|&Hmmg.ummmnuwa.ﬁm.mwnu d 1 &
0.5 em; Lang# mandestens das 1,41tache der Brojte VKSR
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MAITE - 5PIEIIARTE£ Muelle: Jiir

=EEmEEEEE

Ordonungszahl: 41 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Salamanderkauf

Art des spiels: |l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: x
erwachs.: 2

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 = 15 min. ZubehSr: bilder der tiere
mindestens: in dieser form
hichstens:
Notwendige voraussetzungen gauf-wortschatz Vorbereitungsbedarf: kauf-ws
(muss vorher durchgenommen gpez, ws wiadetholen
werden):
Was wird geiibt/erreicht: einkaufen
akkusativ

Ablauf/regeln: Ein teilnehmer wandert durch tiergeschdfte und fragt, ob es salamander
gibt. Im ersten versucht mensch, ihm ein krokodil zu verkaufen, im zweiten
eine schlange. Im dritten gibt es zwar salamander, aber nur ausgestopfte.
Dffenes ende.

- Im prinzip sind alle kaufsituationen mSglich, aber das objekt sollte maskulin sein.

Lt &, -
KOMMENTAR _ZUR MAITE_SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehlmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Arn 6

Ordnungszahl: 42 passend zu Lektionm: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wir kaufen im warenhaus ein

geeignet fiir kinder: .

Art des spiels: 5S=wirter sammeln und nennen
erwachs.: X

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: | min. pro wort Zubehfir: mehrere sitze spielzeug-
mindestens: o waren oder karten mit pluralangabe

hichstens:

Notwend ige voraussetzungen zahlen Vorbereitungshedarf: wortschatz
(muss vorher durchgenommen plural
werden) : akkusativ
Was wird geiibt/erreicht: plural
akkusativ
Ablauf/regeln: Eine person steht an der kasse, die anderen suchen sich sachen aus und

fragen: "Was kosten die ...". Die verkduferin gibt den preis an, sobald
der plural richtig gesagt wurde.

- Erweiterung durch einfiihrung von oberbegriffen als abteilungen (mdbel, geschirr, lebens-
mittel). Verfremdung durch verkauf unverkduflicher dinge/personen.

i _., &
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/variantent:



MAITE - SPIELKARTEI

EEmEEEEES

Ordnungszahl: 43 passend zu Lektion:

Name des spiels: Familientreffen

Art des spiels:
£ b=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 10 - 20 nach
mindestens: g grosse des 'clans’
htchstens:

Notwendige voraussetzungen entscheidungsfrage
(muss vorher durchgenommen 'sein'
werden) : "haben'

Was wird geilibt/erreicht: iibung der verwandschaf ts-
bezeichnungen

Muelle: Moh 1/5

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: M

Zubehdr: pro teilnehmer eine karte,
auf der die gesamte familie steht
und die eipene stellung unterstri-
chen ist

Vorbereitungsbedarf:in situation
einfiihren, wortschatz zur beschrei-
bung von familienverhiltnissen und
weiterer verwandschaft, stammbaum
mit bezeichnungen an tafel/plakat

Ablauf/regeln: Der leiter gibt eine kurze einfilhrung in die lage: die wirren im nach-
kriegseuropa haben die familien Travolta und Hutzlputzl in alle winde
verstreut. Dummerweise findet das erste familientreffen in einem lokal
statt, dass an beide grossfamilien gleichzeitig vermietet wurde. Um sei-
ne familie zusammenzusuchen, kann jeder teilnelmer entscheidungsfragen
nach namen, geschlecht, vorhandensein von kindern, eltern, geschwistern
stellen. Bei jedem "ja" darf er eine weitere frage stellen.

- Dasselbe spiel kann auf andere sozialgruppen mit festgelegter rollenverteilung ibertragen

werden,

— . ol ST
KOMMENTAR_ZUR MATTE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:




43

" Grossvater Travolta
Grossmutter
Vater
Mutter
Onkel
Tante
Sohn
Tochter
Enkel
Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

‘Jn;er

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolra
Grossmutter

Vater

Vater

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

GCrossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onlkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

GCrossvater Travolta
Grossmutter

Vater

Mutter

Onkel

Tante

Sohn

Tochter

Enkel

Enkelin

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl

Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl

Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl
Tante Hutzlputzl
Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl
Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmitter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Huotzlputzl
Onkel Hutzlputzl

Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputezl
Onkel Hutzlputzl

Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputrzl
Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
_Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl

Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl
Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl
Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter utzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl

Grossvater Hutzlputzl
Grossmutter Hutzlputzl
Vater Hutzlputzl
Mutter Hutzlputzl
Onkel Hutzlputzl

Tante Hutzlputzl

Sohn Hutzlputzl
Tochter Hutzlputzl
Enkel Hutzlputzl
Enkelin Hutzlputzl




MAITE - EEIELKAR 1 fuelle: Moh I/2

mEs==SEasE

Ordnungszahl: 44 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Neme des spiels: Prisident - vizeprdsident

i : eeignet flir kinder: -

Art des Epiels 5=gedichtnisreihen, wbrter sammeln und i erwachs.: ¢
nennen

T?ilnetmerzahl _ lZeithedarf: 5= ]E] min. Zubeh®r: ey ior gegenstand
mindestens: 5 u. spiell. je nach gruppengrisse
hbchstens:
Notwend ige voraussetzungen negatim}Eﬂ Vorbereitungsbedarf: pezeichnungen
(muss vorher durchgenommen entscheidungsirage #iben
werden): spezieller ws
Was wird gelibt/erreicht: spezieller wortschatz

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden zu einer mafiafamilie o.d. ernannt, die sich aus
angst vor polizeilicher verfolgung (wenig realistisch) ein l&segeld/eine
aus einer kirche geraubte wertvolle figur mit der formel "vom prédsidenten
an den vizeprisidenten" (usw.) zuwerfen. Wer einen anderen falsch anredet
oder die heisse ware zu lange behilt, scheidet aus (der spielleiter ver-
haftet ihn).

Die zeit, in der die bezeichnungen auswendig gelernt werden, kann sinmnvoll
verwendet werden, da oft fragen zur vergewisserung kommen wie "bist du der
... oder der "

- Das spiel kann auf alle gruppen mit einer festlegbaren inneren struktur (familie, sport-

=—verein) iibertragen werden. — s

KOMMENTAR ZUR MAITE-SP IELK&ETEI von:

EEsmmEaEsCSEERSS S EEE SRS ===

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
sugsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 45 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Exil

Art des spiels: 5S=wirter sammeln und nennen geeignet flir kinder: x
erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehdr: pej interesse karten mit
mindestena: 2 dem titel der teilnehmer, szepter,
hochstens: kronen usw.

Notwendige voraussetzungen prit. 'sein' Vorbereitungsbedarf: bezeichnungen
(muss vorher durchgenommen prit. 'haben' wie 'k&nig, zar, prdsident' lernen
werden) : ekkusativ

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Die ehemaligen kénige, ministerprisidenten usw. sitzen im exil auf dem
mond oder dem schuttabladeplatz der weltgeschichte zusammen und erzihlen
sich: "Ich war der Schah von Persien. Ich hatte einen Rolls Royce, eine
Armee, ..."
Danach kommt der nidchste dran. Der reiz des spieles liegt darin, dass jeder
versucht, mehr als der andere zu haben. (=gehabt zu haben)

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELEKARTE von:

PSS S SRR S =S

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 46 passend zu Lektion: - ausprobiert in/von:

Name des spiels: Fuenteovejuna

Art des spiels: 6f=raten und fragen geeignet fiir kinder: 4
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min. Zubehir:

mindestens: 2

héchstens:

Notwendige voraussetzungen alle/alles/eanz/3i . ’

(muss vorher durchgenommen /ganz/jeder ?nrberELtunngednrf..Eena?e ?bgren-

werden): zung der verwendung in be1s?lelen
und im unterschied zum spanischen

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Der spielleiter oder alle teilnehmer reihum stellen fragen. Die antworten
darauf miissen eins der vier obengenannten richtig verwendet enthalten.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPI

EL 1 von:
oSS ESESEST SRS S S === -

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgeflihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:




MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

=

Ordnungszahl: 47 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: WNicht zustiindig
Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: ol
erwachs.:

Teilnetmerzahl Zeitbedarf:3 min. pro teiln.Zubehdr:
mindestens: 3/6/9/..
héchstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:wiederholung
(muss vorher durchgenommen des satzbaus in indirekten fragen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: satzbau indirekte frage
wissen/kemmen

Ablauf/regeln: pje teilnehmer werden in anrufer, sekretirin und sachbearbeiter eingeteilt.
Der anrufer stellt irgendeine w—frage oder eine frage nach personen.
Die sekretidrin gibt sie in der form: "Er fragt/will wissen, ..." weiter.
Der sachbearbeiter antwortet stereotyp: "Ich weiss nicht, w..." oder
"Woher soll ich wissen, w...'" oder "Das ist nicht mein problem, w...
oder "Der kollege x weiss, w..." oder "Ich kenne ... nicht."
Das spiel endet manchmal durch befiirderung des sachbearbeiters in posten,
wo mensch sie gar nicht vermuten sollte.

& _., &
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!



MAITE - SPIELKARTEI uelle: Wag 13

=======T

Ordnungszahl: 48 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Brainstorming

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet flir kinder: P4
erwachs.: 3

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 min. Zubehir:
mindestens: 3
héchstens:
Notwend ige voraussetzungen flissiges deutsch Vorbereitungsbedar f: ausgefal lene
(muss vorher durchgenommen weil aufgabenstellung finden
werden): wenn
Was wird geiibt/erreicht: weil
wenn

modalverben
Es wird eine ausgefallene aufgabenstellung vorgegeben. Jeder macht dazu

moglichst verriickte lBsungsvorschlige,

Ablauf /regeln:

- Danach kann mensch in der gruppe die einzelnen vorschlige durchsprechen, jeder muss sei-

nen gegen alle einwlirfe verteidigen.
Auch zur libung von 'warum/weil' und des konjunktiv IT einsetzbar,

KOMMENTAR ZUR MAITE '-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefithrt 7

Was kann mensch damit
noch liben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - sEIELKARTEI fuelle: Wag 37

Ordnungszahl: 49 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Mit der giraffe in die u-bahn
und mit dem elefanten ins hochhaus

Art des spiels: |l=mikrodialege, diskussion und geeignet fiir kinder: -~
rollenspiel erwachs.: ¢
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 20 min. Zubehtr: giraffe, elefant usw.
mindestens: 2 (notfalls durch bilder ersetzen)
hochstens:
Notwendige voraussetzungen aussagesatz Vorbereitungsbedarf:situation
(muss vorher durchgenommen negationen und absichten vorgeben (ggf. durch
werden) : fragesatz fotos oder karikaturen)
modalverben

Was wird geilibt/erreicht:

schnelles reagieren
Der spielleiter gibt eine situation vor, in der bestimmte einander wi-
dersprechende intentionen angelegt sind. Den rest bringt die phantasie

der teilnehmer. Geeignete situationen:
= mit einer jungen giraffe, die noch keine fahrkarte braucht, in den

gchrebergarten am anderen ende der stadt fahren, um einen weihnachts-
baum zu holen
Es gibt millionen geeigneter situatiomen, je verriickter, desto besser.

Ablauf /regeln:

— l -
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELEARTEL Vo

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ty T

Ordmungszahl: 50 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Verkehr verkehrt

Art des spiels: A4=quartette geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 min. Zubehbr: quartett mit 3 sdtzen:

mindestens: 3/6/9 ... verkehrszeichen, modalverben,

htichstens: sdtze {iber die verkehrszeichen
ohne die nétigen modalverben

Notwend ige voraussetzungen modalverben Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Wag wird geiibt/erreicht: modalverben

hihere verkehrssicherheit
Ablauf /regeln: Die karten werden gemischt und verteilt. Jeder muss versuchen, das maximum
an vollstindigen sdtzen (verkehrszeichen mit der erklédrung, einschliess-
lich modalverb) abzulegen.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE_SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch fiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



&)

=l

| o

=)

extrem starke

Winde geben

Sie schnell

fahren

Sie warten, bis

die Ampel griin zeigt

Sie Vorfahrt

lassen

Sie halten

50

Sie fahren, Sie

zu Fuss gehen

Sie Fahrrad fahren,

aber nicht Auto

Sie maximal 60 km/h

fahren

Sie iiberholen

Sie so schnell fahren,
wie Sie wollen

(max., 100 km/h)



Sie halten

Sie geradeaus

fahren

Sie nach rechts

Sie nach links

Sie keine Atom-

fahren fahren kraftwerke bauen
Hier kann es Hier kénnen Hier kénnen nicht nicht
miissen Hier miissen Hier milssen nicht nicht

Hier miissen

Hier miissen

Hier diirfen

Hier diirfen

Hier diirfen

Hier sollen

Hier diirfen

Hier diirfen

Hier diirfen

Hier diirfen



Ordnungszahl: 2!

MAITE - SPIELKARTEI

passend zu Lektion:

Name des spiels: Wir haben keine vorurteile

Art des spiels: 1l=mikrodialoge

Teilnehmerzahl
mindestens: 4 bis 7
hichstens:

Notwend ige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird gelibt/erreicht:

Zeitbedarf: 30 min. oder
mehr

modalverben

Muelle: Jiir

gusprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: 0
erwachs.: ¢

Zubehdr:

Vorbereitungsbedarf: :
argumentations—

strategien und fragenkataloge zusam—
menstellen

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden in viter, miitter, heiratswillige t&chter und bewerber
(zentralafrikaner, marokkaner, eskimos, mongolen usw.) eingeteilt. Jede
gruppe bereitet unabhiingig voneinander ihre argumente und kriteriem vor.
Dann halten die kandidaten nacheinander um die hand an.

Der spielleiter z#hlt die richtig verwendeten modalverben aus, diese par-
tei bekommt recht.

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR ZUR HAIIE:SPIELKAR!EE von:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7

e+ — ¢ 1 ]



MAITE - SPIELKARTET fuelle: Jiir

Ordnungszahl: 52 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Zum 'zu' zucken

Art des spiels: 9=gitze formulieren geeignet fiir kinder: >
erwachs.: ol

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 3 min. pro satz Zubeh&r: gelbe fahne o.i.,

mindestens: 3 topfdeckel

hichstens:

?thendiE: voraussetzungen Vorbereitungsbedarf: yiederholung

w::::ﬁ;fr er durchgenommen der verben, die ohne 'zu' mit infi-
’ nitiv verbunden werden (modalverben,

Was wird geiibt/erreicht: verwendung und stellung 'werden', 8 verben) und der stellung

des "zu' des 'zu' bel zusammengesetzten usw.

Ahlauffregeln: Es werden alle normalen, trennbaren und untrennbaren verben angeschrieben,

die beim spiel als infinitive verwendet werden diirfen.

Ein teilnehmer formuliert sétze, der zweite erkennt am konjugierten verb,

ob 'zu' auftaucht, und warnt den dritten durch fahnenschwenken, der dritte

schligt den gong im moment, wo der erste 'zu' sagen muss. Erfahrungsgemiss

ist die aufgabe des drittem am schwersten.

Beispielsatz:

Ich habe keine lust, so eine kindische iibung auszuprobieren.

f{}fﬂhue : EONE
e _., .

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
auggetzungen werden
nicht aufgefiihre ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTE Muelle: Moh I/15

=========

Ordnungszahl: 53 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Bewerbungsgesprich
(Appointments board)

Art des spiels: |l=mikrodialoge, diskussion und geeignet flir kinder: >
erwachs.: X

rollenspiele
Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 20 min. Zubehir: ggf. beschreibung des ar-
mindestens: 5 verschiedene abschnitte beitsplatzes, fiir den mensch sich
htchstens: bewirbt
Notwendige voraussetzungen fliissiges deutsch Vorbereitungsbedarf: ok 18r
(muss vorher durchgenommen spezieller ws . ey
des anforderungsprofils

werden):

Was wird geiibt/erreicht: fliissiger ausdruck
mit speziellem ws
Ablauf /regeln: eine ummenge von liigen und leeren versprechungen
Ein kollegium befragt die kandidaten fiir den schulleiterposten. Dabei
gibt es mehr befrager als kandidaten, sodass die kandidaten schlagfertig
sein miissen.
Danach besprechung der kandidaten im kollegium.

- Derjenige, der als leiter angestellt wird, kann den unterlegenen kandidaten vertrauensvol-
le aufgaben libertragen (zustdndigkeit fiir das nacHiillen der kreide, ablesen des thermo-
meters an heissen tagen usw.).

2 A L
KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTET
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnetlmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iitben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 54 passend zu Lektion:

Name des spiels: Egkalation

Art des spiels: |l=diskussion, rollemspiel

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 30 min.
mindestens: 2
htchstens: die ganze weltbevilkerung

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: wenn/dann

Muelle: Jiir

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: ol
erwachs.: a¢

Zubehfr: landkarte mit daten zu
den lindern; liste von verben, die
zerstérung ausdriicken (bombardieren,
sabotieren, boykottieren)

Vorbereitungsbedarf: ausgangssitua-
tion erkl&ren

Ablauf/regeln: Die teilnehmer geh&ren zu zwei gruppen/lindern. Diese ldnder sind ungleich,
aber voneinander abhdngig. (Rohstoffimporteur/maschinenimporteur; emigra-
tionsland/immigrationsland; frauen/ménneriiberschuss; urlaubsland/land ohne

grimfldchen).

Es wird eine kleine provokation vorgegeben (ein kind spuckt iiber die grenze
Darauf reagiert das andere land mit einer drohung: "Wenn ihr euch nicht
offiziell entschuldigt, dann werden wir ..." Von da an geht die eskalation
mit wechselseitigen wenn/dann-drohungen weiter.

Die iiberlebenden teilnehmer werden bei den aufriumungsarbeiten eingesetzt.

A A .

KQUMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiithrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



LANDKARTEN

- i
e Charke

Dibmgitapetro
-
Fapamie
Danec k
S Dideasa
T D

A-Land

A-Land

l.000.000 Einwchner auf |.ocoo km2
davon %cc.o00 Minner
industrialisiert

exportiert Maschinen

importiert Rohstoffe und Arbeits-—
krifte

es regnet immer

B-Land

l.oo0.000 Einwohner auf
davon %oo.coo Frauen
nicht industrialisiert
exportiert Kakao, Metall, Emigranten
importiert Maschinen

es scheint immer die Sonne

2
| .oo0.000 km

angreifen
bombardieren
bovkottieren
blockieren
denunzieren
erschiessen
ignorieren
infiltrieren
isolieren
pervertieren
provozieren
sabotieren
titen
vergiften

Er lernt Deutsch.

Sie wird traurig.

Fepe hat keine Arbeit.

Pepita hat kein Geld.

Wir machen ein Spiel.

Wir lernen viel.

Sie haben Hunger.

Sie essen.

Sie haben Durst.

Sie trinken.

Sie verhungern.

Sie verdursten.

Sie verreist.

Es regnet.

Wir verreisen.

Du arbeitest,

Ich habe Geld.

Du liebst mich.

Du heiratest sie.

Er wohnt in Madrid.

Er bekommt Cholera.

Wir machen ein Examen.

Wir werden nervis.

Der Direktor kommt.

Wir lernen.

Die Sonne scheint.

Sie braucht eine Flugkarte. DU wirst braunm.

Sie miichte etwas kaufen,

Sie braucht einen Kredit.

Die Touristen kommen.

Mallorca wird ein Chaos.



MAITE - SPIELKARTEIL Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 33 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Konsequenzen

Art des spiels: IO=anlegespiele geeignet fiir kinder: <
erwachs.: >

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubeh8r: 2 sitze karten mit haupt-

mindegtens: 3/ef9 ... gdtzen, eine rot (kondition), eine

héchstens: blau (konsequenz)

Notwendige voraussetzungen wenn ... dann Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Die karten werden in zwel stapeln mit dem text nach unten abgelegt.
Einer nlmmt je eine vom roten und vom blauen stapel und muss einen 'wenn ...
dann ...'-satz damit bilden. Ein anderer ist schiedsrichter, wenn er den
satz syntaktlsch und logisch iiberzeugend fand, darf der erste beide karten
behalten. Dann versucht der zweite sein gliick.

- Die karten kann mensch auch fiir ein 'warum/weil'-spiel verwenden.

oy _., -
KOMMENTAR_ZUR MAITESPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihre ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

===s=T=sss

Ordnungszahl: 56 passend zu Lektion:

Name des spiels: Wenn-spiel

Art des spiels: 4=quartette

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:20 - 30 min.
mindestens: 4
hbchstens: [

Notwendige voraussetzungen konditionalsatz
(muss vorher durchgenommen
werden):

Wae wird geiibt/erreicht: verstehen von kon-
ditionalsitzen

Ablauf/regeln: Ein teilnehmer zieht eine bildkarte,

ein anderer danach eine wenn-karte.

Muelle: GI Bordeaux
*102
augprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: ¢

Zubehir: figuren, s—formiges
in kleinc quadrate unterteiltes
spielfeld; karten, die zu
bedingungen umformuliert wer-

den sollen: "wenn ......, dann

geh | schritt vor - wenn ....

nicht ..., dann geh 2 schritte

zuriick"; bildkarten . :
Vorb.: wenn-karten mischen, in

die mitte legen; bildkarten verdeckt
verteilen; wennk. mit der riickseite
nach ocben

Um vorwdrtszukommen, muss der erste beweisen, dass sein bild die bedingungen

erfiillt,

(Merke: auch im leben ist vorwirtskommen oft mit mundfertigkeit verbunden).

= Zur schulung des hirverstindnisses kann der spielleiter die regel einfiihren, dass sich
jeder die von ihm gezogene wenn-karte vom nebenmenschen vorlesen lassen muss.

oy .., -
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



man kann es essen

du brauchst es zum Essen

Doktoren tragen ihn

es ist von Gova

sie kommt aus der Schweiz

es macht "quiek quiek"

es ist aus Metall

Fiir die Augen

du hast 32 im Mund

Tabak, Tabak ...

zum Lesen

sehr elegant

zum Schreiben

es fihrt

zum Kochen

es funktioniert nicht

es gibt immer zwei

man sieht alles grisser

du hast es an der Jacke

am Strand

zum Fotografieren

du hast zwei

ein Transportinstrument

es macht "tHcdrdcdca"

zum Arbeiten

ein kommunistisches Symbol

fiir Erzte

hier sind viele

wie eine kleine Sonne

da wohnst du

es fliegt

fiir eine Reise von Kuba
nach Florida

sie zieht den Zug

die kleine Schwester
vom Koffer

im Schuh

du resipgnierst



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 37 passend zu Lektion:

Name des spiels: Examen

Art des spiels: 6=raten und fragen

Teilnelmerzahl
mindestens: A
hichstens:

Zeitbedarf: |0 min.

Notwendige voraussetzungen warum/weil

(muss vorher durchgenommen

werden):

automatisierung von
'warum'und 'weil'
hérverstehen

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf /regeln:

Muelle: EKuh

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x>
erwachs.: ¢

Zubehdr: fragekarten mit 'warum'
antwortkarten mit 'weil’

Vorbereitungsbedarf: jeder teil-
nehmer schreibt einige sidtze mit
frage und antwort nieder. Danach
werden sie zerschnitten und einge-
sammelt .,

Die teilnehmer werden in eine frager- und eine antwortergruppe eingeteilt.

Die frager bekommen die 'warum'-karten, die antworter die 'weil'. Jeder
liest seinen satz durch und kli#rt verstindnisfragen.

Dann liest einer ein 'warum' vor und derjenige, der glaubt, sein 'weil'
sei die antwort, liest es ebenfalls vor. Zusammenpassende werden abgelegt.
Das ganze soll so schnell wie méglich gehen. Wer zuerst seine antworten

"losgeworden" ist, hat gewonnen.

- Bei fortgeschrittenen geht es auch mit allgemein bekannten sprichwirtern, sofern sie
zwei teile haben (wer anderen eine grube gr#bt, soll nicht mit steinen schmeissen ...).

KOMMENTAR_ZUR MAITE-

EEEEEERESEEEm.

Sind die angegebenen
teilnehlmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7

SPIELKEARTEI von:
e T T L]



MAITE - SPIELKARTEI

RS S

Ordmingszahl: 58 passend zu Lektion:

Name des spiels: Volksbefragung

Art des spiels: f=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10
mindestens: 2
h8chstens:
Notwendige voraussetzungen hacde b
(muss verher durchgenommen
werden) :

warum/weil

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln:

Muelle: Goo 10

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: 2

Zubehdr:

Vorbereitungsbedarf:

(besonders satzbau im w—frage-satz und im nebensatz)

Einer stellt eine warum-frage an den nebenmenschen, der antwortet mit
weil. Danach stellt er seine antwort als neue warum—frage an den nichsten.

Manchmal besteht die gefahr, dass das spiel in diskussionen iiber die
schépfungsgeschichte abtreibt, Dann ist es angeraten, in die fragem "ich

oder "du" einzufilhren.

- "Warum" kann durch andere
= Es geht auch schriftliech und blind:

"w-"s ersetzt werden, dann ist die beantwortung schwieriger.

Jeder teilnehmer schreibt eine frage mit 'warum' auf einen zettel, faltet
um und gibt ihn weiter. Der nd#chste schreibt eine antwort mit 'weil' da-
runter, faltet um und gibt ihn an den dritten zum berichtigen und vor lesen

weiter.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



MAITE - EELE%%&E E Muelle: unbekannt

Ordmungszahl: 59 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Ohne worte

Art des spiels: 8=interpretieren geeignet fiir kinder: x
erwachs.: ¢

Teilnehmmerzahl Zeitbedarf: 5 min. ZubehBr: interpretationsoffene
mindestens: 1, spiell. aber informationsreiche bilder-
hichstens: serien

Notwendige voraussetzungen frage, w-frage Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird gelibt/erreicht: nachfragen

Ablauf /regeln: Teilnehmer stellen fragen zu den bildern, spielleiter oder fortgeschritte-
ner teilnehmer antwortet.
Je mehr interpretationsmiiglichkeiten es gibt, desto besser.

. ‘ .
KOMMENTAR ZUR MAITESPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnetmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:









MAITE - SPIELKARTEI Quelle: L&F 160

T r T

Ordnungszahl: 60 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sitzplatz

Art des spiels: |0=mikrodialoge geeignet fiir kinder: i
erwachs.: )¢

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehiir: bild der situation

mindestens: 3

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen modalverben Vorbereitungsbedarf: situations-

(muss vorher durchgenommen warum/weil einfilhrung

werden) : wenn

Was wird geiibt/erreicht: negationen

Ablauf/regeln: Ein jugendlicher sitzt im bus. Eine #ltere dame kommt herein und stellt
fest, dass sonst kein platz mehr frei ist. Sie bittet ihn, aufzustehen.
Es ergibt sich eine diskussion ungewissen ausgangs.
Hinter dem jugendlichen sitzt ein herr, der zeitung liest und nicht ge-
stirt werden michte.

— Bt -
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Moh 1/6

Ordnungszahl: 61 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Jugendherberge

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: »

l1=mikrodialoge, diskussion und rollenspiele erwachs.: X
Teilnehmerzahl Zeitbedarf:etwa 2 min. Zubehtir: kleine zettel mit nummern
mindestens: 6 pro teilnehmer im ersten
hichstens: teil

5 min. pro gruppe im zweiten

Notwendige voraussetzungen w-fragen Vorbereitungsbedarf: zettel machen
(muss vorher durchgenommen  zahlen 1 — 9 und verteilen
werden) ! einleitend lage erkliren
Was wird gelibt/erreicht: die fiir ein miteinander bekanntwerden wichtigen fragen werden

geiibt; gut fiir die erste stunde in neuen klassen
Ablauf/regeln: Die teilnehmer befinden sich in einer jugendherberge und haben auf zetteln,
die sie sich nicht zeigen diirfen, ihre zimmernummer. Der wart gibt den zim-
merschliissel aus bequemlichkeit erst heraus, wenn die gesamte gruppe antanzt.
Die belegung (mindestens 3 pro zimmer) steht fest. Die teilnehmer miissen zu-
ndchst ihre stubengenossen durch entscheidungsfragen herausfinden.
Im zweiten teil liegen die teilnehmer im bett und unterhalten sich vor dem
einschlafen. Themen: heimatort, name, alter, schule/studium/arbeit, hobbies,
lieblingstiere, reisepline.
- Der leiter kann angeben, dass der oberste und der unterste in einem dreistockbett mitein-
ander reden wollen, aber nicht laut sein diirfen, alse nur durch vermittlung des mittleren
miteinander sprechen kdnnen, Auch kann es zu streit liber die bettenverteilung kommen ...

KQMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihre 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Wag 23

Ordnungszahl: 62 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Kennenlernspiel (fiir fadenzieher)

Art des spiels: f=raten und fragen geeignet fiir kinder: x

erwachs.: M
T?ilnehuerzahl Zeitbedarf: 15 min, ZubehBr: halb so viel fiden wie
mindestens: 4 teilnehmer

héchstens:

Notwendige voraussetzungen bpreiter strukturen- Vorbereitungsbedarf: pirchen bilden
(muss vorher durchgenommen und wortschatz
werden) : warum,/weil
Was wird geiibt/erreicht: perfekt ; i g
8 / besseres bekanntwerden der teilnebmer miteinander

Ablauf/regeln: Die fiden werden so zusammengelegt, dass nicht zu erkennen ist, welcher
anfang zu wel?hqn ende gehfrt. Dadurch werden die pH#rchen gebildet,
Dann h?fragt Jeder seinen partner zu gott und der welt und stellt ihn
anschliessend dem plenum vor,
Beim versuch, die fiden zu entwirren, kann es zu ‘hetdkommunikation
kommen.
Vorher sollte mensch entsprechenden wortschatz eingeben (iiber hobbies,
gefithle, vorlieben usw.)

- .._ e
KQMYENTAR ZUR MATTE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTE Muelle: Géo 12

=======

Ordmungszahl: 63 passend zu Lektion: ausprobiert in/fvon:

Name des spiels: Liebe ohne "1"

Art des spiels: O9=sitze und geschichten (schreiben) geeignet fiir kinder: X friihreife
erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 15 min. Zubehdr:

mindestens: 2

htchstens:

Notwend ige voraussetzungen :rEiItl:-T wortschatz, Vorbereitungsbedarf: 5 pin.

(muss vorher durchgenommen ESD" LR s?onjme zum schreiben der liebeserklirung/
werden): von "lieben antwort

Was wird geiibt/erreicht: umschreiben von "lieben"

Der/die eine muss eine liebeserklirung abgeben, in der kein wort mit '1-'
anfdngt, die/der eine darauf eine antwort geben, in der kein wort mit 'n-'
beginnt. Bei anfingerklassen sollte mensch vorher eine liste der ausdrucks-
mittel behandeln,

Ablauf /regeln:

- Fortgeschrittene lerner kdnnen auf die schriftliche vorbereitung verzichten, ausserdem
kbnnen sie versuchen, durch zwischenfragen zur iibertretung des "1/n"-verbotes zu reizen.
Die sanktionen kinnen ._.e teilnehmer selbst entwickeln (z.b. heirat).

i A = e
KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 6% passend zu Lektion:

Name des spiels: Partnerinterview

Art des spiels: |l=mikrodialoge

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: kurz bis
mindestens: 2 ewig
hiéchstens:

Notwendige voraussetzungen von einfachen w-fragen bis
(muss vorher durchgenommen zu fliissigem deutsch durch-
werden): fiihrbar

Was wird geiibt/erreicht: I rageformen

Muelle: Wag 24

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: >
erwachs.: X

Zubehdr: interesse am anderen

Vorbereitungsbedarf:bei anfingern
ist es hilfreich, eine liste még-
licher fragen vorher zusammenzu-
stellen

Ablauf/regeln: Die mitspieler werden in zweiergruppen aufgeteilt und befragen sich iiber

alles mbgliche und unmiigliche., Das thema
héngen von der lage in der gruppe ab.
Besonders geeignet, wenn der spielleiter
sogar echte deutsche.

und die 'hautn#he' der fragen

besuch mitgebracht hat, womdglich

— Mensch kann die zwelergruppe um einen dritten erginzen, der dem plenum berichtet.

Dann bleibt das ganze natiirlich weniger intim.

Jgdﬁr teiln?hmer erfindet/entwickelt anhand der karten seine eigene iden-
tﬁtat und w;rd_anschllessend von den anderen dariiber befragt. Die anderen
missen herausfinden, welche historische person er verkdrpert. Es kann

w— duch einer der ilbrigen anwesenden sein.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

s ESEEEEEEEE e

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnetmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Sch

Ordoungszahl: 65 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Personenermittlung

Art des spiels: 6=beschreiben und erkennen geeignet fir kinder: x
erwachs.:

T?ilnehmerzahl Zeitbedarf: 20 min. Zubehdr: fragebogen

mindestens: 3

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedar f:personenbe-

(muss vorher durchgenommen zogener wortschatz

werden):

Was wird geiibt/erreicht: sich vorstellen

Ablauf/regeln: Der spielleiter diktiert oder entwickelt aus den zurufen der teilnehmer
den fragebogen. Jeder beantwortet ihn ohne namen.
Dann werden sie eingesammelt, berichtigt und von anderen vorgelesen.
Alle kOnnen raten, um wen es sich handelt. Sobald er entdeckt worden ist,
muss er den rest selbst vorlesen.
Um die spannung auf den hShepunkt zu treiben, ist es sinnvoll, einige
fragen einzubauen, bei denen die antworten auf alle teilnehmer gleich
zutreffen (z.b. nationalitdt).

A e
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
EEEESsCoSSSEEEREEsSsSSEEEESEEEEm

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordmungszahl: 66

Name des spiels: Mimose

Art des spiels: ©=raten

Teilnehlmerzahl
mindestens: 2
héichstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht:

MAITE - EEIEIIARTEI Maelle: Jiir

passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: >
erwachs.: 2

Zeitbedarf: 10 - 20 min. Zubehbr:

farben
regionen

dativ

Vorbereitungsbedarf: geschlecht
von farben und regionen kliren,
tabelle schreiben

Ablauf/regeln: Jeder teilnehmer legt fiir dem nachbarn unsichtbar eine tabelle mit allen
namen an. Bei sich selbst tridgt er ein, welche farbe/region/maler/schau-
spieler/aktivitdt/... ihm gef#llt.

Dann wird gefragt: "Gefdllt dir/Ihnen ...?". Bei "Ja, ... gefdllt mir."
darf er weiterfragen, bei "Nein, ... gefHllt mir nicht." kommt der nichste
dran. Jeder darf fragen, was er will, und muss antworten, was er fiir sich
in die tabelle eingetragen hat.

- Hinter jeden spieler kommt ein anderer, der fiir ihn antwortet. Damit wird die dritte
person geiibt. Oder es werden zweiergruppen gebildet, damit kommt der plural.

-

S LS

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR ZUR MATTE-SPIELKARTEI von:
pr T e ===

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



Ordmungszahl: 67

MAITE - SPIELKARTEI

EEEEE=E=

passend zu Lektion: ~

Name des spiels: Wie liebst du es 7

Art des spiels:

Teilnehmerzahl
mindestens: 2
hchstens:

Zeitbedarf:

b=raten umd fragen

3 - 10 min.

Notwendige voraussetzungen aussagesatz
(muss vorher durchgenommen w-fragen

werden) :

Was wird geiibt/erreicht:

aussagesatz
w-fragen

Muelle: Gdo 4

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder:
erwachs.:

Zubehdr:

X
x

Vorbereitungsbedarf: fragemuster

Ablauf /regeln: Einer wird rausgeschickt, die verbliebenen einigen sich auf etwas ausge-
fallenes. Er kommt herein und muss durch die fragen

"Warum

Wann
Wie liebst du es 7"

herausfinden, worum es sich handelt. Es diirfen nur richtige antworten
gegeben werden. Besonders geeignet sind hobbies, essen, trinken usw.

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
sugsetzungen werden
nicht aufgefiihret 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL

EEEmEEREE ==

Wie lange habt ihr
es gespielt 7

vons:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 68 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Bidckerei

Art des spiels: |l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: x
erwachs.: e

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 pro gruppe Zubehdr:

mindestens: 3

héchstens:

Notwendige voraussetzungen modalverben Vorbereitungsbedarf: situations-
(muss vorher durchgenommen akkusativ einfithrung

werden) : dativ

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf /regeln: In der bdckerei liegt nur noch ein brot zu 75 Pfennig. Ein kunde méchte
eins zu 43, ein anderer zu 34, Beide haben das geld abgezihlt mit.
Offene ldsung.

s e e "
KOMMENTAR ZUR _MAITE-SPIELKARTEI von:
S5ind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehlmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: GI Bordeaux

210, 2106

Ordnungszahl: 69 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Geschenke
Art des spiels: 4=wiirfelspiele, quartette geeignet fiir kinder: b

erwachs.:
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 20 Zubehdr: wiirfel, spielfiguren, 30
mindestens: 4 freund/verwandtenkarten, 50 geschen-
hichstens: 6 kekarten, leere karten
Notwendige voraussetzungen modalverben Vorbereitungsbedarf: verwandschafts-
(muss vorher durchgenommen warum/weil bezeichnungen lernen
werden): konjunktiv
Was wird gelibt/erreicht: begriindung, zustimmung,

ablehnung

Ablauf/regeln: Alle geschenkekarten liegen in einer reihe auf dem tisch, dazwischen leere

karten. Jeder hat eine spielfigur und 5 f/v-karten.
Durch wiirfeln riickt man auf den geschenkekarten weiter vor. Die spieler

missen versuchen, ihre f/v-karten so schnell wie miglich loszuwerden, indem
sie die anderen iiberzeugen, dass das geschenk, auf dem sie stehen, fir einen

bestimmten freund/verwandten ideal wire. _ ) _ _
Bei den leeren karten [€»] ist es méglich, in beide richtungen welterzu-

gehen.
- Satzbildung mit 'ich gebe' und 'ich schenke' zur iibung des dativs méglich.

Py .. &
EOMMENTAR _ZUR_MAITE_SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



e e
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MAITE - SPIELKARTEI Quelle: CI Bordeaux

2108, 2109
Ordnungszahl: 70 passend zu Lektion: - ausprobiert in/fvon:
Name des spiels: Mach's mal (Get it done)
Art des spiels: 4=wiirfelspiele geeipnet fiir kinder: p_d

erwachs.: ¢

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 20 ZubehSr: 2 farbige wiirfel; spiel-
mindestens: 4 feld, dessen koordinaten dieselben
héchstens: 6 farben tragen; 50 karten (verteilung

unten), kdnnen illustriert werden
Notwend ige voraussetzungen dativ Vorbereitungsbedarf: hdufigste an-
(muss vorher durchgenommen imperativ weisungen und verben wie 'fordern'
werden): erkliren

automatisierung wvon

Was wird geiibt/erreicht: konstruktionen mit dat. und

Ablauf /regeln:

akk.
Jeder bekommt 5 karten mit dem gesicht nach oben. Er wiirfelt mit zwei wiir-
feln und filhrt die in dem entsprechenden durch die koordinaten bestimmten
feld stehende anweisung aus und sagt davor, was er tun wird. Am ende

werden die karten und die

damit verbundenen punkte punkte
ausgezdhlt., Es gibt: 4 transport 5
Es sollte besonders auf 5 sport A
das ausformulieren der 6 fliissigkeit 3
sitze mit dativverben 5 gebHude 2
geachtet werden. je 10 nahrung,menschen,tiere |
E— .l, Pra— .
KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-

aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit

noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



n

Fordere eine
Transportkarte
von einem
Mitspieler.

S5ag jedem Mitspie-
ler, dass er dir
eine Karte geben
soll,

Bitte jeden Spielen
um eine Fliissig—
keitskarte. Gib
dafiir eine Nahrungs
karte.

Dein linker Nach-
bar darf sich 2
Karten vom Stapel
nehmen.,

Fordere irgendeine
Karte von einem
Mitspieler.

Sammle alle Sport-
karten von deinen
Mitspielern ein.

Sag allen Mitspie-
lern, dass sie sich
eine Karte vom
Stapel nehmen
sollen.

Fordere 2 Karten
von deinem linken
Nachbarn.

Wenn du eine Men-
schenkarte hast,
tausche sie gegen
eine Nahrungskarte.

Hat dein linker
Nachbar keine Trans-
portkarten mehr,
nimmt er 3 Karten.

Jeder Spieler ohne
Nahrungskarte darf
sich eine Karte

vom Stapel nehmen.

Bitte jeden Mitspie-
ler um eine Karte
und nimm dir noch
eine vom Stapel.

Fordere Transport-—
karten von allen
Mitspielern, die
welche haben.

Alle Spieler mit
Sportkarten nehmen
sich eine Karte
vom Stapel.

Fordere von allen
Spielern eine Tier-
karte.

Wenn du keine Ge-
béudekarte hast,
fordere eine von
einem Mitspieler,

Bitte jeden Mit-
spieler um eine
Nahrungskarte,

Sag deinem rechten
Nachbarn, dass er
sich eine Karte vom
Stapel nehmen darf.

Wenn du 2 Menschen-
karten hast, nimmt
jeder Spieler eine
Karte vom Stapel.

Fordere von jedem
Spieler eine Ge-
bidudekarte.

Fordere eine Karte
von dem Spieler,
der die meisten
Earten hat.

Erlaube einem Mit-
spieler, 2 von dei-
nen Karten zu neh-
men.

Jeder Spieler mit |
Tierkarte nimmt
sich eine Karte
vom Stapel.

Hast du eine oder
mehrere Fliissigkeits:
karten, gib jedem
Mitspieler eine Kart¢

Sag jedem Mitspie-
ler, dass er einem
Mitspieler eine

Menschenkarte geben
soll.

Bitte einen Mit-
spieler um eine
Sportkarte und

gib ihm eine Tier-
karte.

Der Spieler mit den
wenigsten Karten
nimmt 2 Karten
vom Stapel.

Erlaube deinem lin-
ken Nachbarn, eine
von deinen Karten
zu nehmen,

Fordere eine Gebiu-
dekarte von einem
Mitspieler.

Tausche deine Tran-

sportkarte gegen die
Nahrungskarte eines

Mitspielers.

Erlaube deinem
rechten Nachbarn,
eine von deinen
Karten zu nehmen.

Jeder Spieler, der
eine Transportkarte
hat, nimmt sich
eine Karte vom
Stapel.

Sammle alle Trans-
portkarten deiner
Mitspieler ein.

Wenn ein Spieler
eine Sportkarte hat,
fordere sie von
ihm.

Der Spieler mit den
meisten Karten gibt
dem Spieler mit den
wenigsten 2 ab.

Bitte jeden Mit-
spieler um eine
Fliissigkeitskarte.

T

Modell eines Spielfeldes zu "Mach's mal™




fiir 69:

eine Seite:
Bild,

eine Seite:
Wort,

dann um-—
knicken !
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MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Jiir

EEEEER TR S

Ordnungszahl: 71 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Weihnachten

Art des spiels: 5=wirter sammeln und nennen geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 30 min. Zubehiir: evtl. geschenke auf wand-
mindestens: 3 behang
héchstens:
Notwendige voraussetzungen ein (akk.) Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden) :
Was wird geiibt/erreicht: ein (akk.)
wortschatz

Ablauf/regeln: Jeder schreibt eine sache auf, die er sich wiinscht, sowie ein geschenk
fiir jeden mitspieler.
Dann sagt jeder, was er sich gewiinscht hat. Nach jedem einzelnen wird
verlesen, was die anderen ihm zugedacht haben. Stimmte es mit seinem
wunsch iilberein, muss der betreffende es ihm wirklich schenken (zumindest

symbolisch ...).
as Beae i =
KOMMENTAR ZUR MATTE _SPIELRARIEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen wor-
aussetzungen werden
nicht aufgefithrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SEIELKALRTEI fluelle: Jiir

Ordnungszahl: 72 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Hing dich auf, ehe es zu spit ist

Art des spiels: S5=wbrter sammeln geeignet fiir kinder: o
erwachs.: X

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:5 min. sammeln, Zubehdr:

mindestens: 2, spiell. 8 min. satzbildung

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird geiibt/erreicht: reflexive verben

Ablauf/regeln: Jeder teilnehmer bekommt eine rubrik an der tafel und nennt verben, ohne
zu wissen, woflir. Wenn bei jedem eine stattliche liste steht, werden alle
aufgefordert, sitze mit reflexiver oder reziproker verwendung der verben
zu bilden. Die ergebnisse werden vorgelesen/gesagt und angenommen oder
verworfen., Danach werden die richtigen sidtze ausgezdhlt,

KOMMENTAR ZUR _MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gio 3

EEE e
Ordnungszahl: 73 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Kein - ohne
Art des spiels: S5=ydrter sammeln und nennen geeignet fiir kinder: b 4
erwachs.:
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehr: ball oder Hhnl, werfbarer
mindestens: 2 gegenstand (weich)
htichstens:
Notwend ige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden):
Was wird geiibt/erreicht: wortschatz im imhaltlichen zusammenhang
Ablauf/regeln: Einer sagt "kein ... ohne ein/e(n) ..." und wirft einem anderen den gegen-

stand zu., Der erginzt mit etwas passendem und sagt seinerseits von neuem
"kein ... ohne ein/e(n) ...", wobei er den gegenstand weiterwirft.
Wichtig ist eine mdglichst hohe spielgeschwindigkeit.

- Mensch kann auch die formel "kein ... ohne zu" benutzen und jedesmal ein substantiv und
ein daraus gebildetes verb nennen lassen, das stellt aber hohere anforderungen an die
gpieler,

S .. -

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTET uelle: Gdo 3

EEEEEEEE

Ordoungszahl: 74 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Das haus vom h&lzernen mann

Art des spiels: 5=geddchtnisreihe, wirter sammeln geeignet fiir kinder: >

und nennen erwachs.: 3
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 3 - 6 min. Zubeh8r: pildkarten, falls mensch
mindestens: 2 pro durchgang steuern will
hichstens: 10
Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:einfiihrung der
(muss vorher durchgenommen zu iibenden wirter
werden): "Das ist ..."

Priposition "wvon"

W ird geiibt icht: 2y
as wird geiibt/erreic oder Genitiv

Ablauf/regeln: Der spielleiter hilt eine streichholzschachtel o.H. hoch und sagt:
"Dag ist das haus vom hélzernen mann.'" Dann gibt er sie weiter, Der
ndchste sagt z.b.: "Das ist der schliissel vom haus vom hélzernen mann."
S0 wandert die schachtel reihum und der satz wird immer linger.
Wer sich verheddert oder etwas ausldsst, scheidet entweder aus (padago-
gisch sinnlos, denn so {ibt er noch weniger) oder muss jedesmal, wenn ein
neues wort dazukommt, die ganze reihe wiederholen.

= Auch eine miglichkeit zur {ibung des genitivs mit fortgeschrittenen, falls der wunsch
besteht.

i i e ——
KQIMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEX von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordmungszahl:

MAITE - SPIELKARTEI fuelle: Jiir

=======

5 passend zu Lektionm: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Planetarium

Art des spiels:

9=gitze formulieren geeignet fiir kinder: x
erwachs. : )(

T?ilnehmerzahl ) Zeitbedarf:5 min. pro Zubehdr: drei tennisbille, drei
mindestens: 1, spiell. durchgang ringe mit allen pripositionen in
hiichstens: alfabetischer reihenfolge
Notwendige voraussetzungen v i :
orbereit :

(muss vorher durchgenommen = ungskedaFf. e vadl

. lernen der pripositionen mit
werden):

fillen
Was wird geiibt/erreicht: verknlipfung von priposition
und fall

Ablauf/regeln: An der tafel stehen viele substantive mit artikel.

Der erste ball hat einen ring, auf dem die fdlle bei den prépositionen
stehen. Der zweite einen ring, auf dem die fHlle durch farben symbolisiert
werden. Der dritte einen ring mit den pripositionen ohne fille,

Im ersten durchgang wird der erste ball wie ein kreisel vor dem teilnehmer
gedreht, er muss einen satz mit der priposition formulieren, die zu ihm
zeigt. Im zweiten durchgang der zweite ball, im dritten der dritte. Im
vierten wird ein ball ohne ring herumgeworfen, wer ihn fingt, muss einen
satz mit einer beliebigen préposition bilden.

Der spielleiter muss darauf achten, dass artikel verwendet werden.

_. pr— B

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit

noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



|‘|-4

Pripositionen eintragen
und fHrben !




MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordmungszahl: 76 passend zu Lektion: ausprobiert in/fvon:

Name des spiels: Prépositionsquartett

Art des spiels: 4=quartette geeignet fiir kinder: o
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 15 min. Zubehbr: 3 sdtze karten mit:
mindestens: 3/e/9 .. - gsprichwort oder feststehende
hchstens: wendung mit liicken

- priposition
Notwendige voraussetzungen pripositionen mit kasus iaggg%éf%ungubedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln: Es wird reihum abgelegt. Wer als letzter etwas passendes legt und damit
den satz vervollsténdigt, bekommt ihn ganz.

— . . -
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
e e T T e b T )

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 17

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!



76
i SO, WU OOER Mot we |
EINE EINLADUNG OTTILIE EMILIE VON AN
DIE REISE ZUG MIT DEM
DAS BUCH MEINEM FREUND VON
EINE REISE WELT UM DIE
DER WEG SCHULE ZUR
DIE ARBEIT FIRMA KONSUMFIX BEI
DIE ADRESSE HERRN MEYER VON
DER BUS UNIVERSITAT ZUR
EINE MEDIZIN KOPFSCHMERZEN GEGEN
KASE HOLLAND AUS
DER KRIEG 'DIE ANDEREN' GEGEN
DAS BUCH MEINEN FREUND FUR
DIE PROBLEME GRAMMATIK MIT DER
EINE FAHRT FRANKREICH NACH
DER WEG HAUS NACH
EIN LEBEN PROBLEME OHNE
DER TERMIN ZAHNARZT BEIM
DIE MONOTONIE HAUS ZU
PREPOSITIONEN DATIV AEKKUSATIV | MIT UND
DER PAPIERKORB LEHRERZIMMER | FUR DAS
DIE STATUE KONGO AUS DEM
DIE KARTE MONGOLEI VON DER
DIE FREUNDIN SCHWEIZ AUS DER
DIE BLUMEN GELIEBTE FUR DIE
DIE AGGRESSIONEN CHEF GEGEN DEN
DIE UBUNG SCHULER FUR DIE
DAS GESCHENK OPA FUR DEN
DER BRIEF BASKENLAND AUS DEM
DIE IMMIGRANTEN TURKEI AUS DER
DIE DEPRESSIONEN PRUFUNGEN BEI DEN
DAS ENDE SCHRECKEN MIT
DER SCHRECKEN ENDE OHNE



MAITE - SPIELKARTEI

========T

Ordnungszahl: 77 passend zu Lektion:

Name des spiels: Alibi

Art des spiels: |l=mikrodialoge, diskussion und
rollenspiele

Muelle: Moh I/9
Ges
ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: xX
erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 15 - 25 min. Zubehir:

mindestens: 4

héichstens:

Notwend ige voraussetzungen entscheidungsfrage Vorbereitungsbedarf: absprechen

(muss vorher durchgenommen warum/weil der verddchtigten

werden) : perfekt

Was wird geiibt/erreicht: entscheidungsfragen

warum,/weil
5 perfekt

&blant/rageln: 2 Verdédchtige, die sich ziemlich gut ausdriicken k&nnen, werden rausge-
schickt und legen dort fest, an welchen 3 orten sie zur zeit einer straf-
tat waren. Gleichzeitig legen die iibrigen in gruppen- oder partnerarbeit
die fragen fest, die ihnen gestellt werden.
Die verddchtigen werden einzeln verhért, die antworten werden mitgeschrie-
ben. Wenn sie sich mehr als zweimal widersprechen, gelten sie als iiberfiihrt
Der spielleiter achtet darauf, dass die verhSrenden die verddchtigen nicht
anfassen.

- Beim verhdr des zweiten kann die indirekte rede gelibt werden ("Ihr komplize sagt, ...")

Mensch kann auch die reihenfolge der fragen freistellen und den verdichtigen gelegenheit

zur verteidigung (erklirung der widerspriiche) geben.

NTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:

TS SEE SN E ST RS TR T =SS EEE

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

es gespielt 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr

Einer oder zwei werden hinausgeschickt, den verbleibenden wird die regel
erkldrt: sie beantworten alle fragen unabhiingig vom inhalt nach merkma-
len wie "der letzte buchstabe im letzten wort konsonant = "nein", vokal =
"ja" ;dann werden die hinausgeschickten hereingeholt und ihnen wird er-
kldrt, dass ein mord/diebstahl usw. vorgekommen ist, den sie aufzukliren
haben, sie diirfen und sollen notizen machen und ab und zu alle gesammel-
ten informationen vergleichen, bis sie auf den trick kommen.



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 78 passend zu Lektion:

Name des spiels: Schon fertig

Art des spiels: I1l=mikrodialoge

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 10 min.
mindestens: 2/4/6 ..

héchstens:

Notwendige voraussetzungen perfekt
(muss vorher durchgenommen imperativ singular
werden) :

Was wird geilbt/erreicht: perfekt

Muelle: Jiir

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: b4
erwachs.:

Zubehr: karten, auf denen vorne
ein imperativ und hinten "ich habe/
bin schon ..." steht

Vorbereitungsbedarf:

Ablauf/regeln: Jeder mitspieler bekommt die hilfte der karten. Einer sagt: "Wasch ab !",
wenn der andere richtig sagt: "Ich habe schon abgewaschen !", bekommt er

die karte.

Wenn er fehler macht, zeigt ihm der andere die riickseite mit der richtigen
form und er wiederholt sie. Dann nimmt sie der andere zuriick und benutzt

sie bei gelegenheit wieder.

EOMMENTAR ZUR HAITE—SPIELK&REE von:

=E=s==s========

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihre 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



Verkauf es doch !

Erzdhl es !

Zdhl das Geld, bitte !

Zdhl das Geld zusammen !

Versuch es doch !

Resignier nicht !

Such ihn !

Iss, bitte bitte !

Bring es her !

Komm mal wieder !

Bleib zu Haus

Hilf ihm doch !

Schreib !

Siehst du es 7

Gib Unterricht !

Geh spazieren !

Du wirst mich kennenlernen ...

Fahr, fahr !

Fall !

Flieg, Maiklifer, flieg !

Geh, aber schnell !

Mach es kaputt !

Komm mal !

Los, lauf !

Schwimm !

Steig !

Sei zirtlich !

Werde rot, jaja !

Bezahl !

Zahl, Egoist !

Kauf ein !

Kauf es doch !



Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

habe dich schon kennmengelernt.

bin schon gefahren.

bin schon gefallen.

bin schon geflogen.

bin schon gegangen.

habe es schon kaputtgemacht.

bin schon gekommen.

bin schon gelaufen.

bin schon geschwommen.

bin schon gestiegen.

bin schon zdrtlich gewesen.

bin schon rot geworden.

habe es schon bezahlt.

habe schon gezahlt.

habe schon eingekauft.

habe es schon gekauft.

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

Ich

habe es schon verkauft.

habe es schon erzdhlt.

habe es schon gezdhlt.

habe es schon zusammengezihlt.

habe es schon versucht.

habe schon resigniert.

habe ihn schon gesucht.

habe schon gegessen.

habe es schon hergebracht.

bin schon wiedergekommen.

bin schon zu Haus geblieben.

habe ihm schon geholfen.

habe schon geschrieben.

habe es schon gesehen.

habe schon Unterricht gegeben,

bin schon spazierengegangen.




Schenk es ihr ! Lieg da !

Wohn in Neguri ! Wir miissen es finden ...
Zeig es ihnen ! Lies das Buch mal !
Ruf an ! Nimm die Tasche !
Telefonier ! Tu etwas !
Diskutier ! Bestell ein Taxi !
Funktionier, Roboter ! Brauchst du es ?
Entschuldige dich ! Dank ihm !

Bitte, flirte ! Erkldr es ihm !
HSr mal ! Frag doch !

Sitz, Waldi ! Glaub es !

Vergiss es ! Liebe sie !

Denk daran ! Lern !

Antworte ! Mach es !

Besuch mich mal ! Sag es ihm !

Schick es weg !

L N I



Ich habe schon da gelegen. Ich habe es ihr schon geschenkt.

Ich habe es schon gefunden. Ich habe schon in Neguri gewohnt.
Ich habe es schon gelesen. Ich habe es ihnen schon gezeigt.
Ich habe sie schon genommen. Ich habe schon angerufen.

Ich habe nichts getan. Ich habe schon telefoniert.

Ich habe es schon bestellt. Ich habe schon diskutiert.

Ich habe es schon gebraucht. Ich habe nie funktioniert.

Ich habe ihm schon gedankt. Ich habe mich schon entschuldigt.
Ich habe es ihm schon erklirt. Ich habe schon zuviel geflirtet.
Ich habe schon gefragt. Ich habe schon gehért.

Ich habe es nie geglaubt, Ich habe schon gesessen.,

Ich habe sie frilher geliebt. Ich habe es schon vergessen.

Ich habe schon gelernt. Ich habe schon daran gedacht.
Ich habe es schon gemacht. Ich habe schon geantwortet.

Ich habe es ihm schon gesagt. Ich habe dich schon besucht,

Ich habe es schon weggeschickt. 1 1 T TR



MAITE - SPI

Ordmungszahl: 79 passend zu

Name des spiels: Schwieriger alltag

Art des spiels:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:
mindestens:

hichstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

perfekt

Was wird geiibt/erreicht: perfekt

Ablauf /regeln:
Der tagesablauf beginnt

von da an sagen die gruppen abwechselnd, was der hel
macht. Der reiz des spiels beste
die andere in schwierige situati

9=sidtze und geschichten (schreiben)

Es wird eine person erfunden und die teilnelmer

KARTEI Muelle: Jiir

EL
==

Lektion: ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: »
erwachs.: ¢
10 = 15 Zubehdr:
Vorbereitungsbedarf:

vgl. Maite LB 11.9,, S, 122

bilden zwei gruppen.
mit dem rasseln des weckers am friihen morgen,

d als nichstes

ht darin, dass jede gruppe sich bemiiht,
onen zu bringen. (0ft sind die helden

vor lauter hin und her bis zum abend nicht aus dem badezimmer gekommen).

= Mensch kann auch 6 fragen iiber den urlaub an die

beantwortet die erste auf einem zettel,
usw.

tafel schreiben und jeder teilnehmer
knickt ihn um und gibt ihn weiter, die zweite

KOMMENTAR Z

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

MATTE-SPIE von:

P b B4 3. 2 3.2 & & 2 T I 3 1 } J

L 1

Wie lange habt ihr
es gespielt 7



MATTE - SPIELKARTEI

_=—===EE==E=

Ordnungszahl: 80 passend zu Lektion:

Name des spiels: Pdrchenbilder

Art des spiels: d4=quartette

Muelle: BEG

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: b 3
erwachs.: b

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubeh@ir: karten von der art eines
mindestens: 3 quartetts

héchstens: 5

Notwendige voraussetzungen yortschatz Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: vertrautheit mit wortfamilien

und ableitungsregeln

Ablauf/regeln: Der spielleiter stellt ein quartett her, dessen einzelne gruppen aus
wirtern wie "spiel/spieler/spielen/spielerisch" (1 karte pro wort) be-
sll:ehen. Ansonsten sind die regeln wie beim quartett, es geht darum, so
viel vollstdndige gruppen wie mglich abzulegen.

B s .
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es pespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefithrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



a0

altern 3 Alter 3 alt 3 Idiet 2 idiotisch 2
»( anfangen 2 Anfang 2 Junge 2 jung 2
anrufen 2 Anruf 2 kaufen 3 Kdufer 3 verkaufen 3
antworten 2 Antwort 2 kennen 2  kennenlernen 2
arbeiten 3 Arbeit 3 Arbeiter 3 Krankheit 2krank 2

Ausland 3 Auslinder 3 auslédndisch 3 kiissen 2 Kuss 2

Auto 3 Autobahn 3 Autostop 3 lange 5 langsam 5 langweilen 5
baden 2 Bad 2 Langeweile 5 langweilig 5
suchen 4 besuchen 4 Besuch 4 Besucher 4

bitten 3 Bitte 3 bitte 3

danken 3 Dank 3 danke 3

Deutschland 3 Deutsche 3 -dEutsch 3

einladen 2 Einladung 2

enden 2 Ende 2
entschuldigen 2 Entschuldigung 2
fahren 4 Fahrt 4 Fahrer 4 Fahrrad &

fernsehen 3 Fernsehen 3 Fernseher 3

fliegen 5 Flug 5 Flieger 5 Flughafen 5 Flugzeug 5
fragen 2 Frage 2
Frau 2 Fridulein 2

Freiheit 2 frei 2

freuen 3 Freund 3 freundlich 3
frith 3 frither 3 Frithstiick 3
Geburt 3 geboren 3  Geburtstag 3

Gesundheit 2 gesund 2

Gliick 2 gliicklich 2

Griésse 3 gross 3 Grossmutter 3
Grossvater

griissen 2 Gruss 2

halten 3 Haltestelle 3 halt 3

Herz 2 herzlich 2

hoffen 2 hoffentlieh 2

hungern 3 Hunger 3 hungrig 3



leben 2  Leben 2 wohnen 2 Wohnung 2
lieben 3 Liebe 3 1lieb 3 wiinsehen 2 Wunsch 2
Medizin 2 Medikament 2 zidhlen 2 Zahl 2
mieten 2 Miete 2 Zeit 2 Zeitung 2
Mittag 2 Mitternacht 2 zu 2 zuriick 2

Natur 2  natiirlieh 2

nicht 3 nie 3 niemand 3

Oma 2 Opa 2

ordnen 2 Ordnung 2

Paar 2 paar 2

packen 3 Packung 3 Gepdck 3

parken 2 Park 2

planen 2 Plan 2

Punkt 2  pilinktlich 2

recht haben 3 Recht 3 rechts 3

regnen 2 Regen 2

reisen 3 verreisen 3 Reise 3

schenken 2 Geschenk 2

schneien 2 Schnee 2

schreiben 3 unterschreiben 3 Schriftsteller 3

Schule 2 Schiiler 2

schwer 2 schwierig 2

selbst 2 selbstverstindlich 2

Sonne 2  Sonntag 2

spielen 2 Spiel 2

sprechen 4 Sprache 4 Sprecher 4 Gesprich 4
studieren 3 Studium 3 Student 3
trennen 2 trennbar 2

iiben 2 Ubung 2 ‘\q{ii.Zahlen geben an, aus wieviel Wirter
" LL]
Veikias B velidiaass der "Satz" Karten besteht.

verbieten 3

viel 2 vielleicht 2
waschen 3 Widsbhe 3 Wischerei 3

wissen 2 Wissenschaft 2



MAITE - SPIELKARTEI
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Ordnungszahl: 81 passend zu Lektion:

Name des spiels: Was bringt die Zeitung ?

Art des spiels: 5=wirter sammeln und nennen
6=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: s
mindestens: 3
htéchstens:

Notwendige voraussetzungen spezifisches
(muss vorher durchgenommen Vokabular
werden):

Was wird geiibt/erreicht: spez. vokabular

Ablauf/regeln: Der erste wirft einem anderen mit der frage "Was ...

Muelle: Gio 3

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Zubehir: geknotetes taschentuch,
ball, apfelsine oder anderer un-
gef8hrlicher wurfgegenstand

Vorbereitungsbedar f :ws-arbeit

?" den gegenstand

zu, der muss mit einem wort antworten, das bestimmten anspriichen geniigt
(z.b. endung auf tung', bestimmter anfangsbuchstabe usw.)

_— _._ . -
KOMMENTAR ZUR MATTE_SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es pespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gio 3

Ordnungszahl: 82 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: X erinnert an Y

Art des spiels: 5S=gedichtnisreihen,wirter sammeln geeignet flir kinder: b ¢
ervachs.: X

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: | min. pro wort ZubehBr:
mindestens: 2/3
htchstens:
Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen wortbildung
werden): breiter wortschatz
Was wird geiibt/erreicht: wortbildung
wortschatz

Ablauf/regeln: Der erste sagt ein wort, der nichste nimmt das als bestimmungswort und
hdngt ein grundwort daran, das dann beim dritten bestimmungswort wird
(haustir-tiirklinke-klinke nputzer).

Nicht fir anfénger geeignet. Méglichst einen schritt anschliessen, in
dem das material erkldrt und geiibt wird, damit alle was davon haben.

- Hensr_:h kann auch einfach eine kette von assoziierten wirtern bilden (studium - lehrer -
arbeitslosenhilfe).

KOMMENTAR ZUR H&ITE-SPIELIE&I_H"EL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

======

Ordnungszahl: 83 passend zu Lektion:

Name des spiels: Adjektivparadies

Art des spiels: 9=gidtze und geschichten schreiben

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 min.
mindestens: 1
héchstens:

Notwendige voraussetzungen adjektiv attributiv
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: adjektiv attributiv

Muelle: Wag 2

augprobiert infvon:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: 3

Zubehtir: adjektivliste (von der
klasse zurufen lassen)

Vorbereitungsbedarf: bedeutung der
ad jektive kldren

Ablauf /regeln: Den teilnehmern werden die adjektive vorgegeben, die in fester oder freier
reihenfolge verwendet werden sollen. Mensch kann auch hier das bewertungs-
system "] punkt pro verwendetes, kein pumkt fiir mehrfachnennung, | minus
fiir jedes andere wort" anwenden, allerdings f&rdert das die tendenz zu

tberladenen kommaaufz#hlungen.

= Auch in lektion 14,15 einsetzbar.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPFIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich=- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordnungszahl: B84

Name des spiels: Zuordnung

Art des spiels:

Teilnelmerzahl
mindestens:
htchstens:

2, spiell.

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf/regeln:

MAITE - SPIELKARTET

passend zu Lektion:

4=quartette, bilderlottos

Zeitbedarf:10 - 20 min.

adjektivdeklination
ordinalzahlen

adjektivdeklination
ordinalzahlen
farben

Mielle: Hes 3

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.: X

Zubehtr: spielbrett oder wandtafel
mit zwei koordinaten, je ein satz
bild- und bezeichnungskarten

Vorbereitungsbedarf: karten gemischt
und mit dem text/bild nach unten
auf brett/an tafel (evtl. eine
h&lfte wortkarten, andere bildkarter
oder bunt gemischt)

Die teilnehmer geben dem spielleiter anweisung, "die x-te in der y-ten
reihe und die z-te in der a-ten reihe'umzudrehen. Falls sie zusammenpassen,

bekommt sie der teilnehmer und darf noch eine anweisung geben.

- Die anweisungen kdnnen so veriindert werden, dass andere fdlle gelibt werden.
- Statt der ordinalzahlen kinnen farben zur markierung der reihen und karten benutzt werden.

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPI

e sEaEEEESEEEEREES

Wie lange habt ihr

es gespielt 7

ELKARTEI

von:



Ordnungszahl: 85

Name des spiels: Zyniker

MAITE - SPIELKARTEI

passend zu Lektion:

Art des spiels: 8=interpretieren

Teilnehmerzahl
mindestens: 2, spiell.
hichstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht:

Zeitbedarf: 10 je nach zahl
der vorgaben

konjunktiv

formeln wie "schade/
selbst schuld/"
formeln zum ausdriicken

Muelle: Jiir

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: o
erwachs.: ¢

ZubehBr: Schlagzeilen sensationali-
stischer zeitungen oder Hhnliches
(ggf. "leichter" geschrieben, um
verstindnis auf der stufe sicherzu-

stellen); kassettenrekorder
Vorbereitungsbedarf: einsatz der

formeln klidren

persénlicher stellungnahme

Das ganze spiel wird auf kassette aufgezeichnet.

Ablauf/regeln: g .

Laut und langsam werden die schlagzeilen vorgelesen. Die teilnehmer geben

dazu kommentare,

Danach werden die schlagzeilen und die kommentare von der kassette nochmal

vn¥323p1e1t. Anschliessend wird die aufzeichnung gel&scht.

Bei manchn klassen muss mensch einen abschnitt mit der erklirung aller

schlagzeilen vorschalten und sie dann erst schnell bringen, um kommentare

herverzurufen.

- e = -

KQUMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTET von:

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
es gespielt ?



MAITE - SPIELKARTEI

Ordmungszahl: 86 passend zu Lektion:

Name des spiels: pjichterlehrling

Art des spiels: 9=sdtze und geschichten erz#hlen

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 - 20
mindestens: 2
htchstens:

Notwend ige voraussetzungen fliissiges deutsch
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: schnelles reagieren

Muelle: Gdo 4

ausprobiert in/von:

geeignet filir kinder:
erwachs.:

Zubehbr:

Vorbereitungsbedarf:
ausgefallene

wirter ausdenken, bedenkzeit zur
entwicklung eines leitfadens fiir
den haupterzihler

Ablauf/regeln: Alle iiberlegen sich einige ausgefallene wirter. Einer beginnt eine ge-
schichte zu erzihlen, die anderen werfen nach und nach ihre wirter ein,

der erzihler muss sie schnell einbauen.

Die aufgabe wird erleichtert, wenn eine fabel oder ein mirchen als basis

dient.
. -., a
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:
======== =====
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEIL Quelle: Gso 10,12

Ordnungszahl: 87 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sekretidrsspiel

Elatschblatt
Art des spiels: O=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: x
erwachs. : x
Teilnelmerzahl Zeitbedarf:10 - 20 je nach Zubeh8r: je ein kleiner zettel pro
mindestens: 9 auswer tung teilnehmer
hochstens:
Notwendige voraussetzungen w-fragen (passiv) Vorbereitungsbedarf: verstindnis
(muss vorher durchgenommen priteritum der fragen sichern
werden):
Was wird gellbt/erreicht: priteritum
Ablauf/regeln: Folgende fragen werden angeschrieben: 1, wer ? (mask. figur)
2. wer ? (fem. figur)
3. wo trafen sie sich ?
4, was sagte er zu ihr 7
5. was sagte sie zu ihm ?
6. was taten sie 7
7. warum %
8. was wurde daraus 7
9. was sagte die welt dazu 7
Zuerst beantwurtgn alle die 1. und geben den zettel umgerollt nach links
. welter, ohne zu &ffnen. So weiter bis zur 9., &ffnen, kKorrigieren und vorlese
KQMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch fiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI uelle: Jiir

Ordmnungszahl: B8 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Zu meiner zeit

Art des spiels: 7=vergleichen geeignet fiir kinder: x?
erwachs.: X

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehbr:
mindestens: 2
hiichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: prdt. von 'sein' und
'haben'

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden in zweil gruppen eingeteilt, 'junge' und 'Hltere'.
Ein alter fédngt an: "Zu meiner zeit/als ich jung war, waren die jungen
leute hdflich." Ein junger entgegnet: "Aber zu eurer zeit waren sie
nicht ehrlich." usw. Die diskussion kann sich ausweiten.

Mensch sollte die rollen gegen den strich besetzen, d.h. #ltere teilnehmer
vertreten die jugend und umgekehrt.

Sl - = —
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:
EES EEssss=SSEDEsEsEE=EEN

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordmungszahl: 89 passend zu Lektion:

Name des spiels: Puzzle

Art des spiels: 6=raten und fragen,beschreiben
und erkennen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 40 min.
mindestens: 2/4/6 ...
héchstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: imperativ

wechselpridp/verben

fuelle: Wag 18

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: b g
erwachs.:

Zubehir: puzzle (jeweils ein
zerstiickeltes und ein zusammenge-
setztes/modellbild)

die formen aller einzelteile miis-
sen gleich sein, sodass sie keinen
anhaltspunkt bieten

Vorbereitung: wvgl. Maite LB 13.9.

Ablauf/regeln: Ein teilnehmer hat das modellbild, das der andere nicht sehen darf, und
gibt dem anderen anweisungen zum zusammensetzen. Der andre darf riickfra-
gen. Der anweisende darf nicht sehen, was der zusammensetzer macht.

Es ist sinnvoll, vorher noch einmal die lokaladverbien und die farben zu

wiederholen.

Bei schlechten anweisungen tritt die neigung auf, auf eigene faust zusam-
menzusetzen, Das spiel kann ziemliche wut der beiden aufeinander hervor-

rufen.

Mensch kann dativ (mit bildbeschreibung) oder akkusativ (mit imperativen) i{iben lassen.
Um vermischung der beiden zu verhindern, sollte mensch vorher ein modell geben, wie

die anweisungen/aussagen zu lauten haben.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen tich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
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MAITE - SPIELEARTEI Muelle: 15f
======

====F

Ordnungszahl: 90 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Was habe ich in meinen koffer getan ?

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: x
erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min. ZubehSr: tasche, echte gegen-
mindestens: 3, spiell. stinde, deren namen bekannt sind
héchstens:

Notwendige voraussetzungen  entscheidungsfrage Vorbereitungsbedarf: tasche mit
(muss vorher durchgenommen  perfekt den gegenstéinden fiillen, bevor
werden) : die teilnehmer kommen

Was wird geiibt/erreicht: perfekt

Ablauf /regeln: per spielleiter geht, die tasche schiittelnd, durch die teilnehmerreihen.
Dabei fragt er:l"Has habe ich in meine tasche getan/gesteckt/gelegt/ge-
stellt/usw ?" Die teilnehmer raten: "Hast du ein/e/n ... in die tasche

L. | )

getan/gesteckt/usw ?", er antwortet mit "ja" oder "nein".
Jeder, der etwas richtig geraten hat, bekommt es.

- Nach einer weile kann der spielleiter sich beim fragen vertreten lassen, damit wird die
3. person singular geiibt. Anschliessend kann #hnlich wieder eingesammelt werden.

E— .., -
KOMMENTAR ZUR HﬁITE-SPIELKAETEI von:
TS S TS E S S E S SEEEEEEEET

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch ilben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!

A%le sehen sich den raum und die gegenstiinde darin Benau an. Dann verlisst
e1nerldas zimmer. Etwas wird ver#ndert, anders gelegt, usw.

Eer elne kommt herein und muss raten, was gemacht wurde, mit dem muster:
Habt ihr ... ?" Wenn er es gefunden hat, geht der nichste raus.



MAITE - §PIELK.&R'I'EI Muelle: Gio 9

EEEEEsEEEETE

Ordrungszahl: 91 passend zu Lektion: ausprobiert infvon:

Name des spiels: Anzeigen aufsetzen

Art des spiels: 9=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: »
erwvachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehdr: kleine zettelchen
mindestens: 4

htchstens:

Notwendige voraussetzungen aussagesatz Vorbereitungsbedarf: situati
(muss vorher durchgenommen adj. attrib./prédikativ erl 1Bt e i
werden): formeln aus anzeigentexten

Was wird geiibt/erreicht: aussagesatz

adjektiv prddikativ

Ablauf /regeln: Jeder hat ein blatt und schreibt an den oberen rand

die bezeichnung eines gegenstandes/einer person,
faltet es um und gibt es in eine richtung weiter. Der nichste schreibt

die eigenschaften, aussehen, zustand,
faltet es um und gibt es weiter. Der dritte schreibt,

wozu mensch es sucht oder warum mensch es verkauft.
Der letzte berichtigt es und liest es vor.
Da das adjektiv nach dem substantiv erscheint, muss der leiter darauf
hinweisen, dass es zunichst in der grundform gebracht wird und jede infor-
mation durch kommata abgetrennt wird ("Spiegelei, leicht angebramnt ...").
Der lgfzte bringt den text in die attributive form und liest ihn vor.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELEAR E von:

T S I T Ll e 1T 1 J 3-8

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
sugsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch ilben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

- Bei grossen teilnelmerzahlen kann mensch die zu beantwortenden fragen erweitern.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Wag 21,22

Ordnungszahl: 92 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Geheime wiinsche

Art des spiels: b6=raten und fragen geeignet fiir kinder: o
erwachs.: %

Teilnehmerzahl ) Zeitbedarf:5 min. pro teiln.Zubehiir:eine fee oder eine stern-

mindestens: 2, spiell. schnuppe, streichhélzer (kein feu-

hiichstens: erzeug)

Notwend ige voraussetzungen fliissiges deutsch, Vorbereitungsbedarf:tiefes nach-

(muss vorher durchgenommen besonders denken bei allen teilnehmern

werden) : konjunktiv

Was wird geiibt/erreicht: wiinsche ausdriicken

Ablauf/regeln: Eine fee oder das fallen einer sternschnuppe (vorsicht mit dem parkett !)
erlaubt jedem teilnehmer einen wunsch, an den sich eine Sminiitige befra-
gung (mit erginzungs—, nicht entscheidungsfragen) durch die anderen an-

deren anschliesst.
Sobald er stockt, wird ein streichholz angeziindet. Verlischt es, ohne dass

er weitergeredet hat, wird sein wunsch nicht erfiillt.

id_.- . -
KQMMENTAR_ZUR MATTE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Eine gute fee erlaubt jedem, einen wunsch zu dussern. Danach befragen
die anderen den, der sich etwas gewlinscht hat, nach den nidheren umstin-
den. Falls er dabei "ja/mein/schwarz/ich weiss nicht" antwortet, wird
der wunsch nicht verwirklicht.
Je schneller die fragen kommen, desto grisser die wahrscheinlichkeit

einer spontanen antwort "ja/.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 93 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Geschenkiibergabe

Art des spiels: 1l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:] pro teilnehmer ZubehBr:irgendetwas wertloses,
mindestens: 3 z.b. eine biliroklammer

hichstens:

Notwend ige voraussetzungen h&fliche formeln Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: héfliche formeln
Ablauf/regeln: Ein teilnehmer bittet h&flich um etwas, der nichste {libergibt es ihm mit

einer menge bester wiinsche. Der erste bedankt sich iiberschwenglich.
Im kreis herumgeben.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

EErSoSEs e EEEEEEREEEE =SS

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehlmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7?7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!



MAITE - SPIELKART

1 Muelle: PAIS dom.

7-6-81
Ordnungszahl: 94 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Reise
Art des spiels: Seraten und Erages geeignet fiir k:.rﬂe‘lr.l: . xt
B=interpretieren SENOLAmLE X
Teilnehmerzahl Zeitbedarf:gemeinsamer vor- ZubehSr: wenn nicht miindlich:
mindestens: 2, spiell. trag 10 min, interpretation fragebogen (beiliegend)
hiichstens: pro person 5 min.
Notwendige voraussetzungen konjunktiv Vorbereitungsbedarf: genug psycho-
(muss vorher durchgenommen adjektivdeklination logisches wokabular fiir die inter-
werden): pretation bereitstellen
Was wird geiibt/erreicht: aussagen iilber psychologische
struktur
Ablauf/regeln: me inungsverben

Alle teilnehmer beantworten gleichzeitig und still den fragebogen/die
fragen. Danach gibt der spielleiter das interpretationsmuster an, die
teilnehmer bilden pd#rchen, die jeweils die antworten des partners inter-
pretieren, ein schriftliches gutachten erstellen und dem plenum vortragen.
Der partner nimmt dazu stellung, ob es zutrifft.

- .. &
ROMMENTAR ZUR MATTE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnetmerzahlen rich- es pespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Fragebogen zur "Reise"

l. Du wirst eine lange Reise machen. Du kennst den Weg nicht und weisst nicht,

wie lange sie dauern wird.
Welche drei Dinge/Personen wiirdest du mitnehmen 7

2. Die Reise beginnt in einem Wald.
Wie sieht er aus 7

3. Im Wald ist ein See.
Wie sieht er aus ?

4, Du gehst durch den Wald und kommst an eine Mauer. Sie hat kein Loch.
Was wiirdest du tun 7

5. Auf der anderen Seite ist eine Wiiste. Im Sand liegt ein Schliissel,

halb begraben.
Wie sieht er aus ? Was wiirdest du damit tun ?

6. Auf dem Weg durch die Wiiste findest du ein Haus. Auf den ersten Blick erscheint es

unbewohnt.
Was wiirdest du tun ?

7. Plétzlich erscheint ein Lbwe ein paar Meter vor dir,
Was wiirdest du tun ?

Schliissel - den Teilnehmern erst nach der Beantwortung geben !!!

|. das Wichtigste im Leben 4. der Tod 7. die Aggressivitit

2. die ideale Gesellschaft 5. die Kunst
3. die Liebe 6. Extrovertiertheit/Introvertiertheit



MAITE - SPIELKARTEI

EE S

Ordnungszahl: 95 passend zu Lektion:

Name des spiels: Dschungel Madrid (The London Game)

Art des spiels: 4=wiirfelspiele

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:30 min. je nach
mindestens: 2 linge der stationsliste
htchstens: 5

Notwend ige voraussetzungen reisebezogene formeln
(muss vorher durchgenommen zahlen

werden) : trennbare verben (aus-,
ein-, umsteigen)

Was wird geiibt/erreicht: 8.0

fuelle: Moh III/4
Moh III/S
ausprobiert infvon:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

ZubehSr: Madrid-Metroplan, figuren,
filr alle sichtbare liste der statio-
nen, wiirfel, iiberraschungskarten

Vorbereitungsbedarf: _ .
liniennetz

kennen, wortschatz

Ablauf/regeln: Es geht darum, so schnell wie mbglich bestimmte stationen (evtl. mit sehens-
wiirdigkeiten verkniipft) abzufahren. Bei jedem umsteigen muss eine iiberra-
schungskarte genommen und befolgt werden. Es setzt nur der spielleiter,
die teilnehmer miissen ihre richtung angeben und die schritte laut mitzih-
len, weil sonst das spiel zu schnell stumm wird. Die iberraschungskarten
diirfen nicht zu realistisch sein (d.h. nicht dauernd unfille und verspi-
tungen der U-bahn vorsehen), weil durch h#ufiges aussetzen sich teilnehmer

langweilen.

= Dasselbe spiel kann mensch mit anderen stidten oder einer Spanienrundreise machen.

- e
KOMMENTAR ZUR MATITE-SPIELKARTEI von:
e T T e

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefithrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Natlirlich kann mensch auch eine reise durch die BRD vorbereiten. Anweisungen

beiliegend.
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Ayuntammento de Madng

Casa Museo Lope de Vega. Cervantes, 1]

mﬂ:br.ranggtlﬁn. Plaza de la Villa, 5 Metrg Anton Martin ) Falﬁu Real. Bailgn, sin
Comninied A:eanoma e Madid Cason de!l Buen Retiro. Felipa IV, 13 - Etra Opera
Migue! Angei, 25 e Htl g ehy
E Convento oe las Descalzas Reales Pasen ce a Flonda, s/n

Metro Ruben Dario
Congreso de ios Diputacos, Femanfior, 1
{Plaza de las Cortes) Metro Sevita

Senaco, Plaza oe la Marina Espanala, 8
Metro Sanio Domingo
Ministerio de Adrmunistracion Terrdonal
P? Castellang. 3, Metro Colin
Ministerio de Agncultura
P® Infanta Isabel, 1. Metro Alocha
Minmsteno de Asumos Extenores
Plazs de la Provinca, 1
Matro Terso de Mong
Ministeno de Cuftura. P* Casteflang, 109
Metro Lima
Minssterio ersa™lcald, 51
Matro Banco de Espana
Ministerio de Economia y Hacienda
Castellana, 162
Metro Cuzco
Delegacion de Hacenda
Guzman el Buena, 139
Metro Cuatro Camance
Munstena de Educacidn y Ciencaa
Alcald, 34 - 36. Metro Sevilla
Ministenio de industria y Energia
Castellana, 160, Metro Cuzco
Ministenc del Interioe
P? Castefana. Metro Colan
Minssteno de Justcia
San Bernardo, 45
Metro Novicada
Mmisteria de Obras Pablicas
y Urbanismo
P Castellana, 67
Metro N, Minstenos
Ministersd de Sanidad y Corsumo
P® el Prado, 18.
Metro B. de Espana
v Metro Atocha
Mirusteria de Trabajo
y Segundad Social
:?Lﬁﬁn de Betrencourt, 4
etro M, Ministenos 253 60
Ministena de Trarsportes, Turismo
¥ Comiunicaciones g
Ptaza San Juan de ia Cruz, 3
Metra N, Ministenos

Plaza de las Descalzas, sin
“ Medrg Sof
uses Arg o Macicnal. Serrano, 13
Matro m
Museo del Aire
Cira. de Extremadura, km 10,500
Museo de Artes y Tradciones Populares
Uiniversidad Auténoma ge Canto Blanco
F. g Filowofia y Letras. Cira. Colmenar
Museo oe Cera
Centro Coidn. Plaza Colon, s/n
Matro Colon

Museo Cerralba. Ventura Rodriguez, 17
Metro Ventura Rodrigusz
Muses de América. Mvoa. Reves Cattheos, 4
Ciudad Universitana. Metro Moncioa
Museo Nacional de Ciencias Maturales
P* Castefiana, 80. Metra N. Ministering
Museo de la Academia os Bellas fres
de San Fernando. Recoletos, 20
Metro Coldn
Muses de Reproduccionss Artsticas
HAvda, Reyes Catdscos, B. C, Universitara
Metro Monclos
Musen gel Epreita. Méndez NoRez, |
Metro Retiro
Muses Espanol de Arte Conternparanes
fvda, Juan de Herrera, 2, C. Universitana
Metro Moncioa
Musen Lazano Galdiang, Serrana, 122
Metro Avda. America
Museo Municipal, Fugncarral, 78
Mestro Trbunal
Museo Nacional de Artes Decorativas
Maontaltan, 12, Metro Banco de Espana
Musec Nacmnal del Prado
Paseo del Prado, s/n, Metro B, oe Espanz
y Matro Alocha
Museo Maval. Montalban, 2
Metro Banco de Espana
Museo Romantico, San Mateo, 13
Metro Tribunal y Matro Alonsa Martinez
Musea Sorila
Pasen Generai Martinez Campos, 37
Melro igiesa
Museo Tauring, Alcals, 237
Metro Ventas

5. Antonio de la Flanga
Metro MNorte
Real Fabrica oe Tapices
Fuenterrahia, 2
Metro Menénder Palayo
Real lardin Botanico. Plazz Murilig, 2
Meiro Atocha
Fadaco de Velazguesr
Jardines del Retiro: Metrs Reting
Caza oe Velazques
Ciudad Unersitaria, s/n. Metro Moncios
Babligteca Maconal
Pasen Recoistos, 20
Metro Calon
Hemeroteca Macional, Zurbardn, |
Metro Alonso Martinez
Brblioteca Municipal, Fuencarral, 78
H!ml'-'.eim Tribsurial
eroteca Municipal, Conde ue, 9
Metro San Bemardo i
Centro Culfuwral de la Villa
Plaza de Caolon, 5/n
Colan

Metro
Cendro Cultural Conde Dugue

Conde Dugue, 9y 11

Metra San Bernardo
Tempio de Debod, Pintor Aosales, sin

Metro Ventura Rodriguez
Monumenio-a la Constifucion

Costellana, 90, Metra N. Ministeros
Zoo oe |a Casa de Campo

Casa de Campo, Metro Batén
Parue de Atracciones

Casa oe Campo. Metro Batan
Teetenco 3 Iz Casa de Campe

Pintor Rosales, &in

Metro Arguelies

Hidy
= i
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o
Du denkst "Energie sparen - Metro fahren",
du bekommst den Preis "Schwarzer Humor 1980" =

drei Schritte vor

Du triffst einen Freund/eine Freundin,
den/ die du lange nicht gesehen hast,
ihr unterhaltet euch den ganzen Tag =

viermal aussetzen, dann viermal wiirfeln

Du machst Yoga und die Metro ist dir egal =

bei dir werden immer vier Punkte gezihlt,
egal was dein Wirfel zeigt

Die anderen Fahrgiste sind unfreund lich,
du bekommst schlechte Laune =

alle deine Punkte werden halbiert

Jemand tritt dir auf den Fugs =

zweimal aussetzen

Du liest Zeitung und steigst nicht aus =
zu allen Deinen Punkten werden 2 dazugezihlt

Die Rolltreppe geht nicht =

zweimal aussetzen

Du hast kein Kleingeld fiir die Fahrkartenauto-
maten, am Schalter ist eine lange Schlange =

dreimal aussetzen

Du bist der Fahrgast Nr. |.ocoo.ooo heute, du
bekommst eine kostenlose Sonderfahrkarte =

du musst jetzt erst von "Portazgo" mnach
"Plaza de Castilla" fahren

Du f3llst unter einen Wagen =

aussetzen bis zum Ende

Du findest einen Trick und fZhrst chne Karte =

fiinfmal wiirfeln

Du wirst zum dritten Mal beim Schwarzfahren
erwischt =

zehﬁ‘ﬂchritte zuriick

Du bleibst in der Tiire stecken, der Zug fHhrt
ab, du wirst schwer verletzt =

dreimal aussetzen und st8hnen

Die Tarife werden erhtht =

von deinen Punkten immer "1"

abziehen

Der Wagen ist woll, der Zug
fahrt ohne dich ab =

einmal aussetzen

Die Metro streikt =

einmal aussetzen

Diese Linie steht unter Wasser =

zwei Schritte zuriick und dreimal
aussetzen

Unfall auf dieser Linie,
du wirst leicht verletzt =

zweimal aussetzen

Der Motor geht kaputt, ihr
bleibt im Tunnel stecken =

zweimal aussetzen und Augen
zumachen

Jemand erkldrt dir den Weg falsch =

du musst jetzt erst nach"Aluche"
fahren, dann darfst du dahin fahren,
wohin du willst

Du verlierst die Orientierung
und nimmst eine falsche Linie =

geh nach "Canillejas"

D9 hast keine Fahrkarte und
wirst vom Kontrolleur er-
wischt =

drei Schritte zuriick
Unfall auf dieser Linie,
du stirbst =

aussetzen bis zum Ende

Unfall auf dieser Linie,
du wirst schwer verletzt =

dreimal aussetzen

Du kaufst ein Bild =

einmal aussetzen



Du trittst in eine Frauengruppe ein/
Du trittst in einen Minnerkegelverein ein =

zwelmal wiirfeln

Du wirst bei einer Anti-Atomkraftwerk-Demon-
stration verletzt =

sieben Schritte zuriick und zweimal aussetzen

Du isst viel Kefir und Joghurt und wirst
gross und stark =

sechs Schritte vor

Du bekommst einen Orden fiir deine Arbeit fiir
die Bundesrepublik Deutschland =

zwolfmal aussetzen

Deine Adresse stand in einem falschen Notiz-
buch, du kommst zwei Jahre in Untersuchungs-
haft =

zehnmal aussetzen

Du verliebst dich =

von jetzt ab zihlen alle deine Punkte doppelt

In der Wohngemeinschaft gibt es dauernd
Konflikte =

fiinf Schritte zuriick

Dein Bruder wird nicht in den
Schuldienst eingestellt, du
musst ihm helfen =

deine Punkte gehen an deinen
linken Nachbarn

Du hast Berufsverbot und alle helfen dir =

du bekommst die Punkte von deinem rechten
Nachbarn beim nichsten Mal

Du findest das Spiel todlangweilig =

bis zum Ende aussetzen

Du liest "Das kleine rote Schiilerbuch” und
horst im Unterricht nicht zu=

fiinf Schritte gzuriick und dann dreimal wiirfeln

Dein Viertel wird samiert, dein Haus muss
weg =

zuriick an den Anfang

Grossfahndung, du wirst auf die
Wache mitgenommen =

drei Schritte zurilick und zweimal
aussetzen

Du hast eine | im Examen =

dreimal wiirfeln

Du findest das Spiel toll =

fiinfzehn Schritte vor

Die Strasse ist eingeschneit =

zweimal aussetzen

Du musst fiir eine Priifung lernen =

zweimal aussetzen

Grossfahndung, du bleibst lieber
zuhause=

zweimal aussetzen

Du wirst "in Notwehr" erschossen =

aussetzen bis zum Ende

Eine gute Freundin/

Ein guter Freund besucht dich,
ihr geht drei Tage nicht aus
dem Haus =

dreimal aussetzen, dann dreimal
wiirfeln

Die Strasse ist iiberschwemmt =

einmal aussetzen

Du ziehst in eine Wohngemeinschaft =

dreimal wiirfeln

Du musst immer fiir die anderen abwaschen

einmal aussetzen

Umleitung wegen Demonstration =

zwel Schrictte zuriick und einmal
aussetzen



MAITE - §££§E§é§==£ Mielle: Sch
Wag 14

Ordnungszahl: 96 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Denkmalbau

Art des spiels: é=beschreiben und erkennen geeignet fiir kinder:
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. vorberei- Zubehdr:

mindestens: 3, spiell, ten, je 8 durchfiihrung

hichstens:

Notwend ige voraussetzungen pripositionen Vorbereitungsbedarf: namen der
(muss vorher durchgenommen imperativ kidrperteile beibringen
werden): ortsadverbien

Was wird geiibt/erreicht: wechselpridpositionen

E.0O,
Ablauf/regeln: per spielleiter schickt alle bis auf einen hinaus und verarbeitet ihm zu
einem denkmal. Dann beschreibt das denkmal sich selbst und kehrt in nor-
male position zuriick.
Der zweite kommt herein und wird vom ersten zum selben denkmal verarbeitet.
Dann beschreibt der zweite sich selbst und kehrt in normale position zuriick.
Usw.
Am ende zeigt der spielleiter die zeichnung, die er vom ersten denkmal ge-
macht hat, und es wird mit dem endergebnis verglichen.
Beriihren und gesten sind verboten. Vorsicht mit den anweisungen und be-
) schreibungen (akkusativ und dativ), eindeutige modelle vorgeben.
- Variante: dasselbe geht natiirlich auch mit sachen.

=i
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI (uelle: Wag 17

= EEEEEaED

Ordmungszahl: 97 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Zeichnungsbeschreibung

Art des spiels: fg=beschreiben und erkennen geeignet fiir kinder: >
erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 10 - 20 min. ZubehBr: zeichnung, zeichengerit
mindestens: 2/4/6...
hiichstens:

Notwendige voraussetzungen imperativ Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen ortsadverbien
werden): wechselpridp./verben

Was wird geiibt/erreicht: hérverstehen, nachfragen, um
genauere information zu bekommen
Ablauf/regeln: Jeder zweite bekommt eine zeichnung, die er verdeckt hdlt und dem partner
beschreibt, der sie nach dieser anweisung anfertigt, Am ende werden origi-

nal und 'fdlschung' verglichen.
Das spiel kann ziemliche aggressionen aufeinander hervorrufen. Um es gut

durchzufiihren, braucht der anweisende die fihigkeit, dem anderen ein gutes
einordnungsschema zu iibermitteln.

- - S e,
KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:






MAITE - SPIELKARTEI Muelle: PAIS dom,

Ordnungszahl: Y8 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Reich der tiere
Art des spiels: B=interpretieren geeignet fiir kinder:

x>
erwachs.: x

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 3 auswahl, je 3 Zubehdr: tierfotos mit namen
mindestens: 2 inter pretation
hichstens:
Notwend ige voraussetzungen attributive adjektive Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden):
Was wird geiibt/erreicht: weil
adjektive

Ablauf/regeln: Jeder scll die drei tiere (1.,2.,3.) aufschreiben, die er am liebsten hat.
Dazu je drei eigenschaften und den grund, warum sie ihm gefallen.
Danach interpretiert der jeweilige nebenmann nach dem (vorher nicht bekann-
ten)schliissel:
1. eigenes idealbild
2. bild bei anderen
3. eigene wirklichkeit

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTE von:

o oEEsEEEEEEEEEEE E

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Arn 5

LGEf 149
Ordnungszahl: 99 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Suche das gegenteil
Art des spiels: 5=wirter sammeln und nennen geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min., Zubehdr: text
mindestens: | und vorleser
hiéchstens:

Notwendige voraussetzungen gziemlich breiter wortschatz Vorbereitungsbedarf:untersuchung
(muss vorher durchgenommen des textes auf gehalt an bestimmten
werden): wor tklassen

Was wird geilbt/erreicht: Wortschatzerweiterung,
geddchtnistraining in gegen-

Ablauf /regeln: : satzpaaren
Eine person liest eine geschichte vor, bei jedem auftauchenden z.b.

ad jektiv sollen die zuhBrer das gegenteil rufen/aufschreiben.

= Mensch kann auch eine geschichte erfinden,in der zwei hauptpersonen vorkommen., Die eine
macht immer das gegenteil von dem, was die andere tut.

- Der spielleiter wirft einem teilnehmer den gegenstand zu und macht eine
aussage wie "Es ist kalt". Der teilnehmer antwortet mit dem gegenteil "Es
ist heiss" und wirft den gegenstand mit einer neuen aussage weiter wie
"Meine nase ist lang".

- 3, ol .
KOMMENTAR ZUR MAITE_SPIELEARIEI vens

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - §EI_._E-:£KARTE£ Muelle: GI Bordeaux

Ordnungszahl: 100 passend zu Lektion: cusprobiert in/von:
Name des spiels: Bildgeschichtenpuzzle
Art des spiels: 8=interpretieren geeignet fiir kinder: x

erwachs,: €

Teilnelmerzahl ) Zeitbedarf:|p - 15 min. ZubehSr: eine zusammenh#ngende ge-
mindestens: 3, spiell. schichte, dieselbe in einzelbilder
hiichstens: zerschnitten

Notwend ige voraussetzungen adjektivdeklination Vorbereitungsbedarf: wortschatzar-
(muss vorher durchgenommen beit, ohne einzelne bilder zu er-

werden): wihnen

Was wird geiibt/erreicht: ortsadverbien

adjektivdeklination
Ablauf/regeln: Jeder teilnehmer hat ein teil, keiner sieht das des anderen. Jeder sagt
einen satz {iber sein eigenes. Dadurch muss die gruppe versuchen, die gan-
ze geschichte zusammenzustellen. Wenn jemand ganz sicher ist, k&nnen alle
in der vorgeschlagenen reihenfolge zusammengelegt werden.
Danach zeigt der spielleiter das original und es wird nacherzdhlt.

KOMMENTAR ZUR _MAITE —SPIELEKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI fuelle: PAIS dom.

=======F

7-6-81
Ordnungszahl: 101 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:
Name des spiels: Die grenze
Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: >

erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:erkldrung und 10 ZubehBr: die teilnehmer miissen
mindestens: 5 min. bekleidet sein, miglichst keine
hichstens: badeanziige oder uniformen
Notwendige voraussetzungen modalverben Vorbereitungsbedarf: situation er-
(muss vorher durchgenommen adjektivdeklination kldren, kleidungsbezeichnungen be-
werden) : herrschen

Was wird geilibt/erreicht: modalverben

adjektivdeklination
Ablauf /regeln: Die teilnehmer sitzen im kreis und fragen den spielleiter, ob sie in ei-
nem bestimmten anzug iiber die grenze gehen diirfen.
Die erlaubnis wird erteilt, wenn die eigenschaft mit der kleidung ihres
rechten nebemmannes {ibereinstimmt.
Das spiel wird solange gespielt, bis jemand das system herausgefunden hat.

= e a i
KOMMENTAR ZUR MATIE-SEIELKARIEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es pespielt 7

tig 17

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch ilben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - gg;ELKARIEE fuelle: Dau 1,2, 49 60

ESE -1

Ordnungszahl: 102 passend zu Lektion: . ausprobiert in/von:

Name des spiels: Prado

Art des spiels: g=beschreiben und erkennen geeignet fiir kinder: X
erwachs.: X

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 3 min. pro bild Zubehir:fotosamnlung oder museum
mindestens: 2 oder mehrere exemplare eines gut
hbchstens: bebilderten buches/zeitschrift
Notwend ige voraussetzungen ortsadverbien Vorbereitungsbedarf: bild raus—
(muss vorher durchgenommen wechselpripos./verben suchen

werden) :

Was wird gelibt/erreicht:
wortschatz
Ablauf/regeln: Jeder sucht sich ein bild heraus, das ihm gut gefdllt, und beschreibt
es miindlich oder schriftlich so, dass es nicht leicht zu erkennen ist
(konzentration auf einzelheiten und details). Dann werden die bilder und
beschreibungen ausgetauscht/vorgetragen, und der andere muss herausfinden,
um welches es sich handelt.

= Mensch kann auch mehrere bilder nebeneinanderlegen und so beschreiben, dass zwei oder
drei infragekommen. Je lénger die zweifel gendhrt werden, desto besser.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:




MAITE - SPIELKARTEL Muelle: Moh II/3

Ordmungszahl: 103 passend zu Lektion: augprobiert in/von:

Name des spiels: Reinkarnation

Art des spiels: 9=sitze und geschichten geeignet fiir kinder: - 4
erwachs.: €

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 30 min. Zubehdr: namenkarten

mindestens: 3

hiéichstens:

Notwendige voraussetzungen adjektivdeklination Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: adjektive

kennzeichnen

Ablauf/regeln: Jeder zieht einen zettel mit dem namen eines mitspielers. Er muss eine
beschreibung von ihm erarbeiten und in ich-form vortragen.

- Statt einer beschreibung kann mensch auch heiratsanzeigen entwerfen lassen, die fiir
die jeweilige person zutreffen wiirden, oder wunschzettel.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnetmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Alle teilnelmer missen sich genau angucken. Dann denkt sich einer einen
von ihnen und ein anderer/alle anderen miissen ihm entscheidungsfragen
nc!er w-fragen stellen. Mit einer festgelegten zahl von fragen miissen sie
die person identifizieren. Alle informationen werden angeschrieben, so-
dass eine art "steckbrief" entsteht.



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Jiir

Ordrungszahl: 104 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: 10 millionen belohnung

Art des spiels: 6=beschreiben geeignet fiir kinder: >

7=vergleichen und erkennen erwachs.:
Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 15 - 20 min. Zubehtir: fahndungsfotos oder solche,
mindestens: 2 die es werden k&nnen

héchstens:

Notwendige voraussetzungen ygrtschatz zur personen— Vorbereitungsbedarf: ws einfiihren
(muss vorher durchgenommen heschreibung und verdeutlichen
werden): 'was fiir ein’

'welcher'

Was wird geiibt/erreicht:

Ablauf /regeln: Simtliche fotos werden in einer reihe ausgelegt. Jeder teilnehmer denkt
sich einen, "der das verbrechen begangen hat". Dann wird einer zeuge und
einer polizist. Der polizist fragt mit "was fiir" nach den kennzeichen und
macht eine robot-zeichnung.

Danach zeigt der polizist auf die fotoreihe und fragt: "Welcher war's ?"
Abschliessend werden zeichnung und foto verglichen.

_. .
KOMMENTAR_ZUR MALTE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Helmut Schmidt, Otto Hahn, Otto v. Bismarck, Richard Wagner, Konrad Adenauer,
Bertolt Brecht, Albert Einstein, Kithe Kollwitz, Heinrich Heine, Heinrich B&11

109

gehen =
lernen .
Lehrer -
Student =
Klasse o
Uhr -
mithringen-
frei haben-
mieten -

Miete -

fahren
studieren
Professor
Schiiler
Unterricht
Stunde

mi tnehmen
frei sein
vermieten

Rente

kennen
Cafeé
einkaufen
Wetter
hoffen
leben

wie geht's

an

kennenlernen
Kaffee
kaufen

Zeit

warten
wohnen

wie ist

auf - in
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MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

Ordnungszahl: 105 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Geriichtekiiche

Art des spiels: 9=gitze formulieren geeignet fiir kinder: x
erwachs.: M

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 3 min. pro satz Zubehdr:

mindestens: 3

héichstens:

Notwend ige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:satzbau bei
(muss vorher durchgenommen 'dass' wiederholen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: verbendstellung nach 'dass'

Ablauf/regeln: Der erste sagt etwas. Der dritte h8rt nicht richtig und fragt den zweiten:
:Sagst du mir biFte, was er gesagt hat/meint ?" Der zweite wiederholt:
Er sagt/meint/findet, dass ..."
Der reiz liegt darin, jedesmal ein wort mehr in den satz des ersten auf-
zunehmen, womit es immer mehr zu einer geddchtnisiibung wird. Die rollen
werden ab und zu vertauscht,

= Es geht auch als "Bei regen findet das handballspiel in der turnhalle statt". Dann braucht
mensch mehr teilnehmer, und jedesmal beim weitersagen wird die information ein bisschen
vgrﬁndert. Das weitersagen geht von ohr zu ohr, danach werden die ergebnisse und die
einzelnen schritte vom letzten her nachvollzogen.

s i -
KOMMENTAR_ZUR _MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich=- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEL

Ordoungszahl: 106 passend zu Lektion:

Name des spiels: Andere verstehen

Art des spiels: 6=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 10 min.
mindestens: 2
hiichstens:

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen reicher wortschatz
werden) :

Was wird gelibt/erreicht: spezieller wortschatz
Idassi

Muelle: Sch

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: o
erwachs.: »

Zubehdr: ggf. formeltabellen mit
adjektiven und verben, die stim—
mungen ausdriicken

Vorbereitungsbedarf:

Ablauf/regeln: Einer sagt etwas iiber seine wiinsche oder augenblickliche stimmung.
Die anderen miissen es umschreiben. Er darf nur 'ja/nein/teils teils'

dazu sagen.

Bei klassen mit geringem wortschatz kann es in ein ratespiel abgleiten.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPI
P T T o

EEEEEEEEEEE

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 1

Welche notwendigen vor-
auggetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!

ELK.&.I_!IE-L von:



MAITE - SEIELKARTEI Mielle: Jiir

Ordnungszahl: 107 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Rabeneltern

Art des spiels: |l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: 0
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:3 min. pro dialogZubehBr: pof, aufblasbare tochter-
mindestens: 2 Figur

héichstens:

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf: liste unmora-
(muss vorher durchgenommen lischer/jugendgefiihrdender verben
werden): aufstellen und bedeutung kliren

unterscheidung und automati-

Was wird gelibt/erreicht: sieTanE Yo *ob'/ ‘wenn?

Ablauf/regeln: Die teilnehmer werden in zwei gruppen eingeteilt, die einen sind hausmei-
ster, die anderen viter. Die hausmeister sagen: "Ihre tochter ,.."
Der vater antwortet: "Ich weiss nicht, ob sie wirklich ... i
aber wenn sie ... , ist das ihr problem."
Jeder darf mal rabenvater sein. Die geschlechter kdnnen vertauscht werden.

s 2.
KOMMENTAR ZUR MATTESPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Jiir

Ordnungszahl: 108 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Patriotismus ist der anfang vom ende

Art des spiels: 7=vergleichen geeignet fiir kinder: >
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 5 min. bis zum Zubehdr: gesunder nationalstolz
mindestens: 3/6/9/... abbruch der diplomatischen

htichstens: beziehungen

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden) :

Was wird geiibt/erreicht: steigerung priadikativ
steigerung attributiv

Ablauf /regeln: Die teilnehmer werden zu vertretern der linder Anien, Benien und Cenien
Ern?:mt. Dm': erste beginnt: "Mein land ist ....", der zweite entgegnet:
+Hem land ist ....er als deins.", der dritte stellt fest: "Mein land
ist am ....?ten." Immer so weiter, bis der erste auf den trick kommt
e_lfwas_negatwes Uber sein land zu sagen, und damit die anderen reinr.;itet
Fiir die attributiven formen: '
"He%n land ist ein .... land/Mein land ist ein -++s8res land als Anien/
Mein land ist das ....ste land der welt." oder Zhnlich auch mit 'stadt'
oder 'staat', wegen des geschlechtes. :

KOMMENTAR ZUR HAITE;EEIELK&EIEE von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Ggo 8

Ordnungszahl: 109 passend zu Lektion: ‘o ausprobiert in/von:

Name des spiels: Deutsch ist gliickssache

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: x>
7=vergleichen und definieren erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 2 - 4 pro wort Zubehdr:

mindestens: .

héchstens:

Notwend ige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf: begriffe

(muss vorher durchgenommen 2Y583g€satz . : :

el hg Ty e — iiberlegen (siehe liste)

Was wird geiibt/erreicht: wor tschatz

Ablauf /regeln: Der eine teilnehmer gibt vor:

- zwel definitionen fiir zwei verschiedene sachen, die mit demselben
wort bezeichnet werden {”zug"}

- zwel definitionen fiir zwei verschiedene sachen, die im spanischen
mit demselben wort bezeichnet werden oder "falsche freunde" sind
(finger/zeh; karte; concurrencia/competencia)

- eine definition fiir eine sache, die mit zwei wirtern bezeichnet wird
(samstag/sonnabd; metzger /fleischer)

Der andere rét es. - . .
- Zur vorbeugung von interferenzen im lexikalischen bereich kann mensch das material

dafiir aus der auswertung von fehlergabeln gewinnen.

KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es pgespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI fuelle: GGb 7

Ordnungszahl: 110 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Es lag mir auf der zunge

Art des BPiEIS: b=beschreiben und erkennen EEEigﬂEt flir kinder: 4

7=vergleichen und definieren erwachs.: ¢
Teilnehmerzahl Zeitbedarf: | min. pro wort Zubeh&r: karten mit bildlichen
mindestens: 2 und spiell. darstellungen oder wort
hiichstens:

fliissiges deutsch,

Notwendige voraussetzungen Vorbereitungsbedar f :manchmal be-

(muss vorher durchgenommen heaunderg denkzeit nach austeilen der karten
werden): relativsatz

wnrtschatz
Was wird geiibt/erreicht: relativeats

wortschatz

Ablauf/regeln: Alle bekommen die gleiche zahl von karten, die die iibrigen nicht sehen.
Reihum ziehen sie eine, definieren und geben die karte dem, der zuerst
richtig ridt.

— Wesentlich leichter wird es, wenn auf den karten schon die definition steht.

~ Bei grossen sprachstandsunterschieden zwischen den teilnehmern kann man den fortgeschrit-
teneren alle definitionsaufgaben und den anderen das raten zuteilen.

= Schon in friiheren lektionen eignet sich das spiel hervorragend zur ws-wiederholung,
anstelle einer definition wird dann irgendeine aussage ilber dag objekt getroffen, die
noch keine relativpronomen enthilt.

.. .
KOMVENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Einer sagt ein wort aus dem wdrterbuch, alle schreiben ihre definition
auf, dann werden sie vorgelesen und danach zum vergleich die des wérter-

buchs.



MAITE - EEIELKAETEI Muelle: Jiir

ERESESE=E=FE=

Ordnungszahl: 111 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Ich kenne jemanden, der ...

Art des spiels: G=beschreiben und erkennen geeignet fiir kinder: o
erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: | min. pro Zubehdr: stuhl

mindestens: 2 und spiell. definition

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen relativsatz Vorbereitungsbedarf:entsprechender

(muss vorher durchgenommen wor tschatz

werden):

Was wird geiibt/erreicht: relativsatz

Ablauf/regeln: spielleiter stellt sich hinter den stuhl und sagt: "Ich kenne jemanden/
eine person/ein kind, der/die/das ..." und gibt eine information, die
auf einen der teilnehmer zutrifft. Der setzt sich und sagt: "Ich bin
der jenige/die person/das kind, der/die/das ...".

Ab und zu kann mensch sachen sagen, die auf mehrere zutreffen, dann soll-

te der stuhl stabil und der fussboden weich sein.

- Wenn die teilnehmer die relativsitze noch nicht beherrschen, sondern nur passiv ver-
stehen, diirfen sie einfach sagen: "Ieh."

—— i -
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTE1 von:
 EESESmm—SEEERSSCSSSSEEaEEESEESEE

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Jiir

Ordnungszahl: 112 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Komma-eliminitis

Art des spiels: 9=sdtze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: X
erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 20 min. je nach ZubehBr: text mit vielen relativ-

mindestens: 3 lénge sdtzen und konjunktionen sowie

htchstens: adverbien

Notwendige voraussetzungen komma-rege ln Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: komma

Ablauf/regeln: Einer diktiert den text, ein anderer die kommas (ochne den text zu sehen),
die iibrigen schreiben.
Anfangs wird der text einmal ganz vorgelesen, um den {iberblick zu erleich-

tern.
I _._ ===
KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEI
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich~- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - §E£§$RTEI Muelle: Jiir

===

Ordnungszahl: 113 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Armer kleiner

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: o
ll=mikrodialoge erwachs.: €

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 min. Zubehir:

mindestens: 2

htichstens:

Notwendige voraussetzungen passiv Vorbereitungsbedarf: entsprechende

(muss vorher durchgenommen verben einfithren

werden):

Was wird geilibt/erreicht: passiv in realistischer

situation

Ablauf/regeln: Es werden bestimmte verben wie 'quilen, pieken, zwicken' eingefiihrt.

Dann wird das licht ausgemacht. Es sind nur Husserungen auf deutsch nach
L1

dem modell "Hilfe, ich werde ...." zuldssig.

Es kénnen auch befragungen "Wie ist deine famililre situation 7" durchgefiihrt werden.
Verben fiir die antwort: ignorieren, kritisieren, diskriminieren usw.
= Im priteritum: "Wie war deine jugend ?"

KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

FEssoESSSEEEEEEEEEES

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Jiir

=========

Ordnungszahl: 114 passend zu Lektion: ausprobiert in/von:

Name des spiels: Putzen Sie mir die nase, Morgan

Art des spiels: |l=mikrodialoge geeignet fiir kinder: b 4
erwachs.: 2

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: Zubehdr:

) P pomie A 5 '2 min. pro befehl

hichstens:

Notwendige voraussetzungen partizip perfekt der Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen verben

werden):

Was wird geiibt/erreicht: passiv

Ablauf/regeln: Ein teilnehmer ist die baronin von Hotzenplotz, der andere der butler Morgan
Die baronin spuckt befehle aus, der butler antwortet immer:
"... wird sofort ...." oder "... ist gerade eben .... worden" oder
"aber .... wurde noch nie ...., frau baronin !", je nach der passivform,
die geiibt werden soll.
Das spiel ist nicht empfehlenswert fiir: hausangestellte und personen, die
hausangestellte beschéftigen.

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTE Quelle: Gdo 16

EEEEE===

Ordmungszahl: 115 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels:Quartett spezial

Art des spiels: 4=wiirfelspiele, quartette, bilderlottos geeignet fiir kinder: >
erwachs.: M

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 15 - 30 min. ZubehBr: mehrere sitze bildkarten
mindestens: 3 (wie beim normalen quartett) oder
héichstens: wortkarten, die unter einen ober-
begriff gehéren, mit nummern
Notwendige voraussetzungen haben Vorbereitungshedarf: ws-einfiihrung
(muss vorher durchgenommen und festigung (ansatzweise)
werden):
Was wird geiibt/erreicht: haben

bestimmter ws

Ablauf/regeln: Die karten werden gemischt und verdeckt verteilt. Jeder sollte die zum
gleichen satz gehBrenden vorordnen. Die aufgabe besteht darin, vollstidn-
dige sdtze abzulegen. Die oberbegriffe miissen bekannt sein.
Unklare bilder ktnnen durch ein identifikationssymbol zusdtzlich gekenn-
zeichnet werden. An formeln kbnnen gelibt werden: "Hast du ... nummer ... 7"
oder "Ich mdchte ... nummer ... !
Nach einer weile schreiben die spieler auf, welche karten sie bei anderen
vermuten, und iiberpriifen die vermutungen durch systematisches abfragen...

- Auch fiir die adjektivdeklination:
Ich brauche ... / Mir fehlt ... / Hast du die karte mit dem ...

i3 = e S ]
KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von!
EEEEsscosSEEEREESEESSS EEEss==EEEEEE
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten: '
- Hiermit kann mensch auch lexikalischen interferenzen oder or thogr aphischen fehlern vor-
beugen, indem kritische worter mit den zugehbrigen bilddarstellungen aufgeklebt werden.

(Z.b. kirche/kirsche, schloss(2 bedeutungen), finger/zeh(! span. wort))
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MAITE - SPIELKARTEL Muelle: gEo 5

Ordnungszahl: 116 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wie heisst das wort 7

Art des spiels: 6é=raten und fragen geeignet fiir kinder: >
erwachs.: M

Teilnehlmerzahl Zeitbedarf: 5 - 10 min. Zubehidr:
mindestens: 4
hochstens:

Notwend ige voraussetzungen fliissiges deutsch Vorbereitungsbedarf: wort ausmachen
(muss vorher durchgenommen
werden):

Was wird geiibt/erreicht: s atate

freies formulieren

Ablauf/regeln: Ein teilnehmer verlisst den raum. Die anderen einigen sich auf ein nicht
zu ausgefallenes wort. Der eine kommt herein und stellt reihum fragen, in
den antworten muss das wort vorkommen. Wer ilm mit seiner antwort auf die
spriinge hilft, muss als ndchster raus.,

.., .
KOMMENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



Ordnungszahl:

MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Ges

========

117 passend zu Lektion: sz]le ausprobliert in/von:

Name des spiels: Psvchiatrie

Art des spiels:

Teilnelmerzahl
mindestens:
hdchstens:

Notwendige voraussetzungen

geeignet fiir kinder: »

ll=mikrodialoge
erwachs.: e

Zeitbedarf: 5 min. Zubehbr :

5

w-fra ¢
s Vorbereitungsbedarf:regel erkliren

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: w-fragen

Ablauf/regeln:

2 . aussagesatz
Einige spieler werden hinausgeschickt. Den iibrigen wird erklidrt, dass

sie die insassen einer psychiatrie sind und ihr tick darin besteht. jm-
mer auf die frage zu antworten, die ihrem nebemmann davor gestellt'war-
den+war (der erste antwortet gar nichts, der zweite auf die an den ersten
gerichtete frage, der dritte auf die dn den zweiten usw.) Dann kommen die
b?Sucher nacheinander herein und sollen durch befragen herausfinden, worin
die krankheit der patienten besteht. ,

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:
======== ====

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit

noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEL Quelle: Moh I11/2
GI Bordeaux
Ordmungszahl: 118 passend zu Lektion: alle ausprobiert infvnn:i_z_ma,zm?

Name des spiels: Schlangen und leitern (snakes and ladders)

Art des spiels: 4=wiirfelspiele geeignet fiir kinder: P4
erwachs.: M

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 = 30 min. Zubehdr : spielbrett mit schwarz/
mindestens: 2 weissen quadraten, numeriert von
hiéichstens: 6 1 = 100 von rechts unten nach

links oben; wiirfel; figuren; auf-
legbare schlangen und leitern;

Notwendige voraussetzungen gzahlen Vorbereitungsbedarf: g4 i

(muss vorher durchgenommen den situationskarten . ST
werden): entsprechender ws

Was wird geiibt/erreicht: zahlen

spezifischer ws
Ablauf/regeln: Alle teilnehmer starten am fussende rechts unten. Wenn sie auf dem kopf-
ende einer schlanezu stehen kommen, rutschen sie wieder an deren fussende
runter. Wenn sie am fussende einer leiter zu stehen kommen, steigen sie
bis zur spitze alf. Bestimmte zahlen sind mit situationskarten gekoppelt,
die spieler miissen die zahl sagen und damit die karte anfordern, deren in-
halt sie laut vorlesen und ausfiihren. (Karten auf riickseite numerieren !)
Das spiel kann leicht langweilig werden, wenn es zuviel schlangen gibt.
- In d?r englischen originalversion stehen an kopf und fuss von leitern und schlangen
m]:teman:ler verkniipfte tugenden und laster, sodass mensch gleichzeitig wertvolle hinweise
fiir den lebensweg erhdlt, z.b. "fleiss beim deutschlernen' filthrt zu 'schwermut'.

- Es geht auch ohne sghlangen und leitern, nur an die gummerpn gekoppell, i

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEIL von:

EEEEsSS S ESEEEREE S S EEEEEE ======

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
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118 sag, wo du gern wohnen mbchtest.

Lies jemandem die Zukunft
aus der Hand.

Singe die Nationalhymne deines
Landes.

Sag, wie es dir gestern ging,

Erklire den anderen, warum du dieses
Spiel blid findest.

Sag ein Adjektiv fiir die BRD.

Sing ein Weihnachtslied deines
Landes.

Sag, wie du dich filhlst.

Klopf deinem rechten Nachbarn
auf die Schulter.

Sag ein Adjektiv fiir Spanien.

Vergleiche dich mit einem Tier.

Mach einen Ton wie ein Tier.

Erklire den anderen, warum sie Deutsch/
Spanisch lernen miissen.

Halte den anderen eine Rede.

Interpretiere die Schrift deines
linken Nachbarn.

Zieh dein  Gegenilber sanft
an der Nase.

Schreib ein Gedicht mit
4 Worten und 2 Zeilen.

Sag deinem Gegeniiber etwas
Nettes.

Gib deinem linken Nachbarn
zwel Kilsse.

Gib deinem linken HNachbarn
den Fuss.

Sag jemandem, dass du ihn/sie
sympathisch findest.

Gib deinem linken Nachbarn
die Hand.

Sing ein Lied.

Sag deinem linken Nachbarn:
"Ich hab dich lieb."

Hiipfe auf einem Bein
durch das Zimmer.

Gib deinem rechten Nachbarn
den Fuss.

Gib deinem rechten Nachbarn
die Hand.

Gib deinem rechten Nachbarn
einen Kuss.

Interpretiere das Gesicht deines

rtechten Nachbarn.



MAITE - SPIELKARTEI Quelle: BEG

Ordnungszahl: 119 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Bildergeschichte

geeignet fiir kinder: x

Art des spiels: 8=interpretieren
erwachs.: ¢

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 20 min. je nach ZubehBr: geschichte mit bildern
mindestens:] und spiell. ldnge und texten darunter, eine ganz und
hichstens: eine zerschnitten

Notwendige voraussetzungen hbreite kenntnisse Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen besonders konjunktionen

werden) : satzbau

einsicht in satzverbindende

Was wird geiibt/erreicht:
g elemente und textaufbau

Ablauf/regeln: Die schnipsel werden dem spieler vorgelegt und er muss sie zusammensetzen.
Bei mehreren teilnehmern kann man in der ersten runde jeden seine schnip-
sel vorlesen lassen. In der zweiten wird ein schnipsel vorgelesen, danach
kommt derjenige, der meint, seiner passte dazu, Meistens ist es auch so
noch sehr schwer.

= Manche spielleiter mischen zwei geschichten und behaupten, es sei eine. Aber irgendwann
fdl1lt das doch auf,

S 3, i
KOMMENTAR_ZUR MAITE_SPIELEARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelhmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Die geschichte wird mehrmals hintereinander in derselben falschen reihen-
folge vorgelesen. Der zuhSrer muss versuchen, sie in die richtige zu brin-
gen und nachzuerzdhlen.

- Bei verzweiflungsausbriichen kann der spielleiter es erleichtern, indem er die einzelteile
zum angucken freigibt.




aus: Elmquist, Jonsson, Langemar, Rydberg / Doris Jacobi, Schwarz, Peter Jacobi,
Das Geschichtsbuch; BASIS-Verlag, Postfach 645, looo Berlin 15
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MAITE - SPIELKARTEI Muelle: gie 10.3.

Ordnungszahl: 120 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Diktierspiel

Art des spiels: geeignet filir kinder: »

I=f i
onetik erwachs.: )¢
Teilnelmerzahl Zeitbedarf:5 min. Zubehdr: Texte gleichen schwie-
mindestens: 4/6/ rigkeitsgrades, die auf der ebene
hichstens: versténdlich sind
Notwendige voraussetzungen verschriftung Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen gewisse diktaterfahrung

werden):

Was wird geiibt/erreicht: hv=-schulung

Ablauf/regeln: D%e threiber werden in die ecken des raumes gesetzt, die vorleser in
die mitte oder die gegeniiberliegenden ecken, sodass sich die diktate

miteinander vermischen.
Dann wird das resultat vom schreiber vorgelesen und gemeinsam berichtigt.

= Durch steigerung der geschwindigkeit l#sst sich der schwierigkeitsgrad erhéhen.

ITE-SPIELKARTEI von:

“-ﬂ--ﬁ--g-------------- ==

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnetlmerzahlen rich- es gespielt 7
tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 121 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Sag mir das richtige wort !

Art des spiels: 5=wirter sammeln und nennen

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 - 15 min.
mindestens: | und spielleiter
hchstens:

Notwendige voraussetzungen einschl, wortschatz
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht: wortschatz

Muelle: LEf 150

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: »
erwachs,: M

ZubehBr: rote karte und ggf. bild-
karte

Vorbereitungsbedarf: in geschichte
wirter ausstreichen

Ablauf/regeln: Der spielleiter liest eine geschichte vor und lHsst die zu {benden wirter
aus. Stattderen ldsst er eine liicke und zeigt die rote karte. Die teilneh-

miissen die liicke fiillen.

Zur erleichterung kann er statt der roten die bildkarte zeigen.

i s _-l .
EOMMENTAR ZUR VAITECSEIELEARIEL vom:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gdo 2

Ordnungszahl: 122 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: ABC-spiel

geeignet fiir kinder: =

S5=wirter sammeln und nennen
erwachs.: 2

Art des spiels:

Teilnehmerzahl ) Zeitbedarf: 3 - 5 min. ZubehBr:

mindestens: I, spiell.

hichstens:

Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf: grundwort
(muss vorher durchgenommen legen suchen
werden): buchstabieren

Was wird geiibt/erreicht: erkennen und herleiten von wirtern

Der erste spieler oder der leiter nemnt ein zweisilbiges wort, das mit
einem vokal beginnt; es bekommt nacheinander simtliche buchstaben des
alfabets vorangestellt. Der nichste spieler gibt das nichste grundwort.,

Ablauf/regeln:

Es kommen erstaunlich viel neue wbrter zustande (z.b. mit "eine")

Sind die angegebenen
teilnetmerzahlen rich-

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

—SPIELKARTEI

KOMMENTAR _Z 1

Wie lange habt ihr
es gespielt 7

von:



Ordnungszahl:

Name des spiels:

Art des spiels:

Teilnelmerzahl
mindestens: 1,
héichstens:

123

MAITE - SPIELKARTEI
===

passend zu Lektion: alle

Betiteln
bfe=yiirfelspiele

7=vergleichen und definieren

Zeitbedarf:5 min.
spiell,

Notwendige voraussetzungen entsprechender
(muss vorher durchgenommen wortschatz

werden):

Was wird geiibt/erreicht:

wortschatz

Muelle: Dau 2,55
BEG
ausprobiert in/fvon:

x
o

geeignet fir kinder:
erwachs.:

Zubehtir: fotos/bilder und unter-
schriften

Vorbereitungsbedarf:
ggf. unter-

schriften von einzelnen teilnehmern
herstellen lassen, chne dass es die
anderen sehen

Ablauf/regeln: Die bilder werden fiir alle sichtbar ausgebreitet. Jeder bekommt einen unter-
titel und muss ihn zu einem passenden bild legen. (Oder einer bekommt alle
untertitel und ordnet sie zu.)

- Das spiel kann als einstieg fiir viele andere benutzt werden.

Variante: Die bilder liegen numeriert im kreis. Jeder schreibt zu jedem bild ein
wort auf! dns‘xn seinen .augen die lage am besten wiedergibt.
Danach liest jeder seine wbrter in ungeordneter reihenfolge vor, die an-
deren miissen herausfinden, was zu welchem bild passt.
. e " i —_— T Lttt =
von:

Sind die angegebenen
teilnehlmerzahlen rich-

tig ?

KOMME

S oE oSO T EEEREE

es gespielt 7

Welche notwendigen vor-
asussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit

noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

- Noch schwieriger wird es, wenn mensch nicht die wirter

sodass die anderen die wirter selbst finden miissen.
sprachiger erkldrung ...

NTAR_ZUR _MAITE-SPIELKARTEL

Wie lange habt ihr

vorliest, sondern sie umschreibt,
Gute wortschatzerweiterung mit ein-
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MAITE - SPIELKARIEI Muelle: Mee 25,26

SEEsRnoiE GSh 5' Géo 10

Ordmnungszahl: 124 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Buchstabensuppe

Art des spiels: 2=lesen geeignet fiir kinder: x
erwachs.: 2

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:2? pro teilnehmer Zubeh®r: kidrtchen mit einzelnen

mindestens: 2 buchstaben, eventuell umgekehrt

hichstens: proportional zur hiufigkeit pe-
punktet (Ravensburger Spiele)

Notwendige voraussetzungen lesen Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen wortschatz

werden):

Was wi icht:
as wird geiibt/erreicht wortschatz

Ablauf/regeln: s ; a 3 =
[reg J?der spieler nimmt mit einem 15ffel buchstaben und muss daraus wirter
bilden. Je mehr er unterbringt, desto besser.

~Einer wiirfelt und muss die buchstaben, die nach cben gucken, in der art
eines kreuzwortridtsels/scrabble anlegen. Die joker diirfen verwendet wer-
den, geben aber keinen punkt. Es wird eine zeitbegrenzung gesetzt.

=Aus einem vorgegebenen oder durch andere spiele gebildeten langen wort
werden in einer festgelegten zeit neue gebildet. Dabei ist das grundwort
ein steinbruch, d.h. es kbnnen buchstaben herausgerissen werden, aber nur
so viele, wie da sind. Zur kontrolle kann mensdh die verwendeten buchsta-
ben an der tafel durchstreichen lassen.

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Der erste holt eine bestimmte anzahl blind aus dem kistchen und darf da-

mit ein wort legen. Die anderen legen kreuzwortritselartig an. Pro wort
gibt es einen punkt. Fiir jeden verbrauchten buchstaben darf ein neuer
nachgeholt werden.

- Mensch kann die wortart/wortfeld eingrenzen, speziell zur vokabelwiederholung.
= Auch kann mensch alle gleichzeitig parallel legen lassen, gegebenenfalls mit recht zum

tauschen von buchstaben.
- Mensch kann auch an jeden buchstaben ein wort anh#ngen lassen und daraus dann eine ge-

schichte schreiben.
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MAITE - SPIELKARTEI (uelle: Go 8

Ordmungszahl: 125 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Die lange liste

Art des spiels: 5=wbrter sammeln und nennen geeignet fiir kinder: x
erwachs.: >

Teilnetmerzahl Zeitbedarf: 2 min. Zubehdr :

mindestens: 2/4

hiichstens:

Notwendige voraussetzungen zahlen von eins bis neun Vorbereitungsbedarf: regel erkliren

(muss vorher durchgenommen breiter wortschatz

werden):

Was wird geiibt/erreicht: schnelles nennen von wirtern
aus dem selben bereich
Ablauf /regeln: Es werden zwei gruppen gebildet. Jede gruppe muss so schnell wie miglich
alle wirter aus einem oberbegriff sagen, die ihr einfallen (z.b. berufe).
Wenn sie ins stocken kommt, z#hlt die andere gruppe bis neun. Dann kommt
die andere gruppe mit einem thema vergleichbarer schwierigkeit oder mit
demselben (chne wiederholungen) zum zuge.

~ Anstatt bei stocken bis neun zu zhhlen, kann mensch auch eine feste zeit vorgeben.

= st i -
EKOMMENTAR ZUR MAITE_SPIELEARIEI . von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-

augsetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Einer wirft einem anderen den gegenstand zu und sagt 'feuer' oder 'erde'
oder 'luft' oder 'wasser'. Dementsprechend muss der andere nichts oder

ein tier oder einen vogel oder einen fisch sagen.

- Es lisst sich auf andere lexikgebiete mit oberbegriffen iibertragen. Mit der selben eintei
lung geht es auch fiir fortbewegungsmittel.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Kile

Ordmungszahl: 126 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Fingerschnippen

Art des spiels: 5=gedichtnisreihen geeignet fiir kinder: =
erwachs.: »

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:5 pro durch- Zubehdr: anfangs liste der zu ler-

mindestens: 4 gang nenden reihe

hichstens:

Notwendige voraussetzungen wortschatz in reihenform Vorbereitungsbedarf: ws einfiihren

(muss vorher durchgenommen (tages-, monatsnamen)

werden):

Was wird geiibt/erreicht: automatisierung der abfolge

Ablauf/regeln: Sitzordnung im kreis. Jeder teilnehmer vertritt ein wort, das nur in einer
bestimmten reihenfolge auftritt.
Der spielleiter klatscht auf die knie, in die hand, schnippt die finger
links und rechts, sagt ein wort und das ndchste, das von einem anderen
vertreten wird, z.b. "januar-februar". Der nichste wiederholt die bewegun-
gen und sagt "februar-mirz".
Stimmungskanone, geschwindigkeit nach und nach steigern. Handbewe gungen
erst gut voriiben.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE_SPIELKARTEL

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es gespielt 1?7

tig ?

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefithrt ?

Was kann mensch
"noch iiben ?

damit

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: G&b 2,4

L T - —=—

Ordmungszahl: 127 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels:Gegensitze ziehen sich an

Art des spiels: 4=wiirfelspiele, guartette, bilderlottos geeignet fiir kinder: >
erwachs. : >

Zubehdr: kartensidtze, die je zwei

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 - 20 nach oder mehr zusammengehfrige wirter
mindestens: 3 kartenzahl enthalten, z.b. gegensatzadjektive,
hichstens: frage-antwort, haupt- und nebensatz

verb mit préfix, tier und adjektiwv
Notwend ige voraussetzungen fonetik Eﬁgﬁﬁﬁgfﬁjhgﬁﬁggjéfi°“513“ ahjakt

(muss vorher durchgenommen lesen
werden): entsprechenden ws

Was wird geiibt/erreiche: (mdgl. aus basistext)

Ablauf/regeln: Die karten werden gemischt und jedem die gleiche anzahl zugeteilt. Dann
geht es darum, die zusammengehSrigen zu monmopolisieren und abzulegen.
Das kann durch fragen erreicht werden, oder auch durch aufdecken einer: kar-
te nach der anderen. Wer am schnellsten die jeweils dazugehbrende assozi-
iert, bekommt beide,
Durch anschreiben der liste aller im spiel befindlichen begriffe wird beim
vergleichen,was einem noch fehlt, dauernd neu geiibt.
Gleichzeitig kdnnen daran wunschformeln und imperative ("Gib ...! Nimm..,!"

geiibt werden.

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

PP P4 f-FJ-J -3 1 L E & 2 ¢ 2 2 2 - 2 F F T3 =iy

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihre ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Die karten werden gut gemischt und mit der riickseite nach oben in einem

viereck hingelegt. Einer darf zwei karten umdrehen, die ilm von den anderen
beschrieben werden. Passen sie zusammen, darf er sie behalten und ablegen.
Falls nicht, muss er sie zuriicklegen.

= Die anweisung ' zmm umirehen kann auch dadurch gegeben werden, dass alle karten auf der
riickseite eine zahl haben und fiir jeden gewiirfelt wird (gegebenenfalls mit mehreren wiir-
feln arbeiten und ergebnisse zusammenzZhlen). Dadurch wird das spiel leichter, da das
beschreiben wegfillt.

- Statt die karten, die nicht Zusammenpassen, zuriickzulegen, kann mensch sie auch behalten,
und am ende einen tauschmarkt einleiten,



Also, ich denke, dass

Wer entscheidet, ob

Und wie willst du feststellen, ob
Ich frage mich, ob

Glaubst du wirklich, dass

Ich hoffe, dass

Meinst du nicht auch, dass

Dann sag doch mal, was

|
antworten D 1 auf A sich A erinnern "an A
bekommen A : fiir A sich A interessierenifﬁr A
bitten A | um A sein ; fiir A
danken D ' fiir A sein ! gegen A
: 1
denken ; &n A sprechen y mit D
x I I
e:?verstanden | mit D sprechen : iiber A
sein
— verstehen ; von D
frage A h D
aen ] _[Seee warten | auf &
sich A freuen ! auf 4 - t
. zweifeln , an D
sich A freuen | liber A I
| |
| 1
130 ;
—_— 1. Person Singular Artikel
2. Person Singular
- Plural
3. Person Singular
1. Person Plural Steigerung
2. Person Plural Funktion im Satz
3. Person Plural B
Gegenteil
Hiflichkeitsform
ein abgeleitetes Wort
Priteritum
Perfekt Synanym
Konjunktiv II Definition
Imperativ Singular Spiel es vor !
Imperativ Plural
Imperativ H&flichkeitsform
138

Bist du sicher 7

Ich bin da gar nitcht sicher.
Uberleg dir mal, ob

Wir miissten mal untersuchen, wie
Ich verstehe noch nicht, warum
Na gut, dann warten wir, ob

Ich weiss nicht,




MAITE ~- EE;E“_LKARTEI Muelle: Kiik

Ordmungszahl: 128 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Kreuzwortritsel

Art des spiels: 5=wirter sammeln geeignet fiir kinder: b ¢
b=raten erwachs.: 2
7=definieren

T?ilnehmerzahl Zeitbedarf: bis 60 min. Zubeh8r:nach schwierigkeitsgrad

mindestens: 1 ausgewdhlte kwr

hichstens:

Notwendige voraussetzungen breiter ws Vorbereitungsbedarf: erklirung von

(muss vorher durchgenommen begriffen wie 'waag/senkrecht'

werden): -

Was wird geilibt/erreicht: verstehen von abkiirzungen

WS

Ablauf/regeln: Méglichkeit der ibung des verstehens von definitionen und der wiederholung
landeskund lichen wissens. Schwierigkeit menge an speziellem vokabular we-
gen notwendigkeit von fiillwértern.

Genaueres im obengenannten aufsatz, erschienen in "Der deutsche lehrer
im ausland"

= E@nteilung in gruppen, eine macht nur waagrecht, eine nur senkrecht, das verlangsamt das
finden, danach zusammentragen.

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTE von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-

aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



128

Das abgebildete KWR hat Mit-
telstufenniveau und verlangt

viel landeskundliches Wissen,

Es ist eher fiir den Spiel-

leiter gedacht ...
Das Selberstricken wvon KWR
geht so:

Zentralwortschatz der Lek-
tion auflisten

Wirter iiber Kreuz schrei-
ben, dabei méglichst viel
gemeinsame Buchstaben
leere Felder schwirzen
durchnumerieren

Fragen formulieren

3 Nach eigenem Bekunden ist StrauB
#lieber ein’ kalter (?) als ein warmer
Bruder. — 9 Rechtsradikale franzési-
sche Organisation zur Zeit des Alge-
rienkrieges. — 11  Gesellschaftliche
Strémung in den 60er Jahren, deren
Angehbrige sich in den Augen von
StrauB teils so benahmen, daB auf sie
wdie Anwendung der fiir Menschen ge-
machten Gesetze nicht méglich ist*
(Abk.). — 12 Im Bonner moati-{ 7} will
FIS wieder Ordoung schaffen. — 13
Nach Ansicht eines chilenischen Mili-
i rs  und StrauB-Gastgebers
(1977) muB ecine Demokratie niele-
gentlich in (7) gebadet werden®, — 14
Abk. fiir: unter anderem, — 15 Men-
schenrechtswidrige  Vernehm
thode in einigen Lindern, mit denen
die Hanns-Seidel-Stiftung der CSU
partnerschaftliche Bezichungen pfiegt.
— 17 Abk. fiir: unter Umstinden, —
18 Aus bayrischer Sicht ist Albrecht ein
(7). — 21 Englisch: Mannschaft, — 23
Hochschulreife (Kurzform), verwendet
in StrauB-Fragen an Zwischenrufer:

wHaben Sie iberhaupt (7)7* — 24 Spa-
nische Stadt, in der FJS wiihrend der
SPIEGEL-Affire widerrechtlich den
Redakteur Ahlers festsetzen fieB, —
27 Weltorganisation (Abk). — 28
Franzisisch: Konig. — 29 NS5-Organi-
sation (Kurzform), der Strauf 1937
beitrat. — 30 Initialen eines westdeut-
schen GroBverlegers, dessen Zeitungen
FIS massiv unterstlitzen. — 32 Nord-
amerikanischer  Bundesstaat, den
StrauB zum Ziichten einer gewissen
Fruchtart ausgewiihlt zu haben schien.
— 33 Respektvolle Bezeichnung fiir
amerikanische Mafia-Fiihrer, — 40
Englisch: nein. — 41 Lateinamerikani-
sches Land, in dem seit einem Militiir-
putsch innerer Friede* (StrauB)
herrscht und in dem der CSU-Chef
1977 dazu aufforderte, dafiir zu sor-
gen, ,daB die Freiheit in Threm Lan-
de... erhalten bleibt¥, — 42 Chem.
Zeichen fiir Quecksilber. — 43 Abk.
fiir: unter anderem. — 45 US-Flug-
zeugkonzern, dem in anderen westli-
chen Lindern, nicht aber in der Bun-
desrepublik, die Zahlung von Schmier-
geldern an Politiker nachgewiesen wer-
den konnte. — 48 Schweizerischer Rii-
stungskonzern (Kurzbezeichnung), bei
dem Verteidigungsminister Strauf rund
10 000 Panzerwagen des Typs HS 30
auf eine Weise beschaffen lie8, die laut
Rechnungshof ,mit den Grundsitzen
der Wirtschaftlichkeit nicht in Fin-
klang" stand. — 49 NS-Organisation
(Abk.). — 50 Minnlicher Vorname. —
51  StrauB-Freund und Kaisersohn
(Vorname), der fiir die Maglichkeit
plidiert, in der Bundesrepublik eine
Diktatur auf Zeit einsetzen zu kinnen.
— 52 Nato-Partner der BRD (Abk.).
— 353 Priposition. — 54 Der chileni.
sche Christdemokrat Eduardo (7) warf
StrauB Gffentlich vor, daB er _die der-
zeitige Regierung Chiles lobte . . . und
diejenigen, die zum Schweigen ge-
bracht wurden, bekiimpft“. — 55 Ein
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prominenter  Sozialdemokrat  iiber
StrauB: ,Der (7) hat Kreide gefressen®,
— 56 Anrede unter Genossen und Spe-
zis.

Senkrecht

1 Diktator von Zaire und StrauB-Gast-
geber. — 2 Westdeutsche Bundestags-
partei (Abk.), deren Etat den hichsten
Anteil an (Industrie-)Spenden ausweist.
— 3, Politische Partei (Abk). — 4
Englisch: StraBe. — 5 In Anspielung
auf einen afrikanischen Politiker erson-
nener Neckname fiir Straufi: (7)) Al-
pin“. — 6 Lateinisch: und, — 7 StrauB
pflegt politische Gegner bisweilen als
wrote (7)* zu titulieren. — 8 Englisches
Bier. — 10 Unterstiitzong fiir Arbeits-
lose (Abk.). — 11 In den fiinfziger Jah-
ren fungierte StrauB auch als (7)-Mini-
ster. — 12 Derart. — 14 Sowjetisches
Gebirge. — 15 Abk, der 1961 durch
eine Skandalaffire bekannt geworde-
nen  Finanrbau AG", in die StrauB
cbenso verwickelt war wie ein nieder-
bayrischer Verleger und der ihm an-
hingende .Kometenschweif héchst
zweifelhafter Existenzen* (CDU-MdB
Giide). — 16 Vorname (Kurzform) des
wohl prominentesten journalistischen
StrauB-Widersachers. — 19 StrauB-
Wort aus der Nachkriegszeit: ,Wer
noch einmal ein Gewehr fiir einen An-
griffskrieg in die Hand nimmt, dem soll
die (7) abfaulen*, — 20 Zweifel an der
Niichternheit des Verteidigungsmini-
sters kamen ausgerechnet in der Nacht
auf, in der zwischen Moskau und Wa-
shingion die (7)-Krise ausbrach, — 22
Amerikaner (Kurzform), — 23 Juristi-
sche Gesellschaftsform (Abk). — 25
Siidfrucht, deren Anbau in Polarnihe
StrauB noch vor Jahren erwog. — 26
Abk. fiir Arbeitskreis. — 2B Mit
Strafantriigen reagierte StrauB auf die
Behauptung, er stehe im ,(7) der Kor-
ruption®. — 31 Seine Gegner halten
ihn fiir das ,Kreuz des (M“. — 32
Strauf in seiner ,Sonthofener Rede“:
»Die vielen niichternen, harten Fra-
gen ... das macht nicht die Wahlergeb-
nisse fiir morgen aus, sondern die Emo-
tionalisierung der Bevilk und
zwar die Furcht, die (?) und das diiste-
re Zukunfisbild“. — 33 Abk. fiir Siid-
osten. — 34 _Onkel (7)* spielte die
Hauptrolle in einer der vielen StrauB-
Skandalaffiren. — 36 Ausruf. — 37
Apo-Demonstranten benehmen  sich
bisweilen, so StrauB, wie (7). — 38.
Not. — 39 Berufsbezeichnung (um-
gangssprachlich) jener Frau, die StrauB
nachts in New York die Brieftasche ab-
nahm., 44 Strauf wurde 1963
Tauf-(?) des Sohnes eines damaligen
Deutschland-Repriisentanten jener US-
Rilstungsfirma, bei der das Verteidi-
gungsministerium unter FJS Flugzeuge
bestellte, von denen fast 200 inzwi-
schen abgestiirzt sind. — 46 US-Ge-
heimdienst. — 47 Kirperteil, mit dem
Meineide geleistet werden. — 48 Stadt
im Herrschaftsbereich des bayrischen
Ministerpriisidenten.
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MAITE - EEIELKARTEI Muelle: Moh

Ordnungszahl: 129 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:
Name des spiels: Memory
Art des spiels: 4=bilderlotto geeignet fiir kinder: =

erwachs.: 4

Teilnehmerzahl Zeitbedarf :;pro vurbereitungsZuhehﬁr:bild_ aid CeEthaEs

mindestens: 2, besser 3 durchgang 5 min., gesamt bis (bt dekc als 10 o )

hichstens: zu 25 min. nicht mehr aly pro stunde
moglichst von h#ufig gebrauchten

. - sachen wie beruf, haushaltsapp.

Notwendige voraussetzungen das ist .., Vorbereitungsbedarf: ein grossteil

(muss vorher durchgenommen wortschatz der zeit besteht in worteinfiihrung

werden) : das ist und geddchtnistraining

Was wird geiibt/erreicht: haben

wortschatz

Ablauf/regeln: Das geddchtnistraining durch den spielleiter verlduft wie folgt:
1. bild zeigen 2. begriff erklidren/herleiten 3. nachsprechen lassen
4. wort zeigen 5. bild vorlegen - wort sagen/suchen lassen
6. wort vorlegen - bild zeigen lassen oder wort sagen - bild zeigen lassen
Dann werden je ein satz bildkarten und ein satz wortkarten nach unten auf 4.
tisch gelegt. Der spieler dreht ein bild um, sagt, was es darstellt, umnd
nimnt eine wortkarte auf. Ist es die passende, darf er das paar behalten.

= Zu diesem spiel gibt es zahlreiche abwandlungen, z.b. die bilder und wortkarten durchein-
ander verteilen, jeder spieler muss versuchen, von seinen bildern aus die zugehdrigen
wor tkarten zu erfragen.

pra— A, — i

KOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:
Zur geddchtnisstiitzung werden bildkarten auf die entsprechend beschrifte-

ten felder bzw. namenskarten auf die entsprechenden bilder aufgelegt.



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: L& 152

Ordnungszahl: 130 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Tick tack tock

Art des spiels: 9=sidtze und geschichten schreiben geeignet filir kinder: o
erwachs.: )

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 25 - 20 min. Zubehdr: tafel, instruktionskarten
mindestens: 2/4/
héchstens:
Notwendige voraussetzungen je nach schwerpunkt Vorbereitungsbedarf: formen wieder-
(muss vorher durchgenommen holen (oder auch nicht, wenn mensch
werden): die leute schocken will)
Was wird geiibt/erreicht: spezielles thema
Ablauf /regeln: D?r spielleiter zeichnet auf die linke tafelhilfte 9 kleine quadrate, die
eln grosses bilden. In jedes kommt ein verb/sonst eine grundform.
Auf die rechte tafelhilfte kommen parallel dazu fiir jede gruppe 9 1&sungs-
quadrate,
Die teilnehmer ziehen nacheinander instruktionskarten ("Bilde den imperati
singular !"oder:"Sag den artikel !" usw.). Vorher haben sie eine nummer
eines quadrates gewdhlt, und damit das verb/substantiv usw.
Losen sie die aufgabe richtig, bekommen sie ein kreuz in das entsprechende
lGsungsquadrat. Die gruppe, die zuerst eine waagrechte/senkrechte/diagonal
vollgekreuzt hat, bekommt einen "Duden".
" -
KQUMENTAR_ZUR_MAITESPIELKARTEI von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 7
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gdo 5

EEEEEEE

Ordmungszahl: 131 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wortbaustelle

Art des spiels: 5=gedichtnisreihen, wirter sammeln und geeignet flir kinder: x
nennen erwachs.: X
Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 3 min. Zubehdr: tafel
mindestens: 3
héchstens:
Notwendige voraussetzungen buchstabieren Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen lesen
werden): gewigser wortschatz
Was wird geiibt/erreicht: orthographie
wortschatz
Ablauf /regeln:

Eine person denkt sich ein wort und sagt den ersten buchstaben. Die nich
ste denkt sich ein wort mit diesem buchstaben und sagt den zweiten, usw.
Am ende sagt jeder, welches wort er sich dachte, und das ganze material
wird erkldrt. Es kann auch als grundlage fiir eine geschichte oder einen
satz benutzt werden,

Je geringer der wortschatz, desto grosser die wahrscheinlichkeit, dass
alle teilnelmer das selbe wort denken.

s =

KQMMENTAR_ZUR_MATTE-SPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Mgh IV/4

Ordnungszahl: 132 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Wortschipfung

Art des spiels: I0=anlegespiele geeignet flir kinder:
erwachs.:
Teilnehmerzahl Zeitbedarf:10 min. Zubehdir:silbenkar ten (nach basis-
mindestens: 2 text), buchstabenkarten (mit um-
htchstens: lauten und nach h8ufigkeit in der
sprache)
Notwendige voraussetzungen fonetik Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen lesen
werden) : ABC
Was wird geiibt/erreicht: fonetik, lesen, ABRC,
wortschatz

Ablauf/regeln: Die buchstabenkarten werden alphabetisch sichtbar abgelegt, der erste
spieler zieht blind eine silbenkarte und macht daraus durch anlegen einer
vorher festgelegten oder frei bestimmbaren zahl von buchstabenkarten ein
wort.

Die huchstabenkar ten kann mensch von den spielern selbst herstellen lassen,
indem mensch anfangs das ABC diktiert (fiir anfénger).

Ebenfalls kann mensch einige silben veorgeben, die spieler miissen sie in wdrter verwandeln,
die gleichzeitig einen sinnvollen satz ergeben (fiir fortgeschrittene).

- sy —it = —
KQMYENTAR_ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnemmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:




MAITE - SPIELKARTEL (uelle: Bri

Ordnungszahl: 133 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Alle gegen mich

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder: b 4
erwachs.: X

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 30 sek. ZubehBr: werfbarer gegenstand

mindestens: 4, spiell. pro frage

htchstens:

Notwendige voraussetzungen frageformeln Vorbereitungsbedarf:

(muss vorher durchgenommen

werden):

Was wird geiibt/erreicht: schnelles reagieren

Ablauf/regeln: Der spielleiter steht innerhalb eines von den teilnehmern gebildeten

kreise?, wirft einem einen gegenstand gleichzeitig mit einer frage zu.
Der teilnehmer muss sofort antworten und den ge genstand zuriickwerfen.
Wer es nicht schafft, scheidet aus. '

Em'zweiten durchgang kBnnen die "iiberlebenden" teilnehmer die "toten"
wiederauferstehen" lassen, indem sie ihnen eine sehr einfache frage
stellen, durch deren beantwortung sie wieder teilnehmen diirfen.

= Bel einer gewissen geschwindigkeit kommt es zu interessanten antworten,

b . e
KOMYENTAR_ZUR MAITECSPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 134 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Kreuzwortlegen

Art des spiels:

I0=anlegespiele
Teilnehmerzahl Zeitbedarf: 10 - 20 min.
mindestens:
hichstens:
Notwendige voraussetzungen satzbildung
(muss vorher durchgenommen lektionsspez. stoff

werden):

Was wird geilbt/erreicht: satzbildung
wortschatz, orthographie

Ablauf /regeln:

Muelle: g&b 5
Moh IV/7

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: xC
erwachs.: ¢

Zubehr: wort/silbenkarten (selbst
herstellen lassen), deklinations/
konjugationsendungen, schachbrett-
artige unterlage, behilter

Vorbereitungsbedarf: haratellen dar
wort/silbenkarten je nach thema

Der erste nimmt blind eine vorher festgelegte zahl von karten aus dem

behdlter und legt daraus einen satz. Die anderen legen kreuzwortritsel-
artig (wie bei "scrabble") an. Endungen diirfen nachgeholt werden, mégli-

cherweise auch artikel,.

Es ist ratsam, einen mustersatz vorzugeben.

EOMMENTAR ZUR MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen
teilnehmerzahlen rich~-
tig 7

es gespielt ?

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Sch

Ordnungszahl: 135 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Sympathiespiel

Art des spiels: 6=raten und fragen geeignet fiir kinder:
erwachs.: ¢

Teilnehlmerzahl Zeitbedarf: 10 min. Zubeh8r: kreissitzordnung
mindestens: 5
héchstens:

Notwend ige voraussetzungen Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht:  entscheidungsfrage

Ablauf /regeln: a}le sitzen im kreis. Ein stuhl ist frei. Wer links davon sitzt, stellt
eine frage an irgeudjEmanden.
Anrwnrtet dieser mit 'ja', kommt er auf den leeren stuhl, antwortet er
mit 'mein', bekommt er eine weitere frage gestellt.
Der spielleiter muss darauf achten, dass sich keine monopole herausbil-
den und alle gefragt werden.

o, pe
KOMMENTAR ZUR HAITE-SPIELK#RIEI von:
EESSoESSmEER EEEEEENE S EEE
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gdo 9,12
Moh IV/6, Dau
Ordnungszahl: 136 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von: (

Name des spiels: Worter stechen

Art des spiels: O=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: o
B=interpretieren erwachs.:

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:3 min. ZubehSr: altes lehrbuch/zeitung

mindestens: | binde, stricknadel/messer

hBchstens:

Notwendige voraussetzungen aussagesatz Vorbereitungsbedarf: durchstechen

(muss vorher durchgenommen konjugation

werden):

Was wird geiibt/erreicht: stimmiges durchkonstruieren eines satzes

Ablauf/regeln: Jemand sticht mit verbundenen augen durch 4 - 6 seiten, aus den getrof-
fenen wirtern werden siitze mit prophetischem sinn gebildet.
Bei teilnehmern mit geringem strukturenschatz besteht die gefahr des ab-
gleitens ins spanische, wenn sie zwar die wbrter verstehen, aber nicht in
einen kongruenten satz bringen kdnnen.
= Die wirter kbnnen auch durch einen wortwiirfel vorgegeben werden, oder durch mehrere, die
méglichst mit wirtern beschriftet werden, die gerade behandelt worden sind. Dazu lisst
sich noch ein bewertungssystem einfiihren: ein punkt fiir jedes verwertete, einen minus-
punkt fiir jedes fiillwort, keine pluspunkte durch mehr fachverwendung.

i N s =
EOMMENTAR ZUR MAITE-SPIE 1 von:
Em— oo CoomoE——S—S—mo——SEESEE

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnelmerzahlen rich- es gespielt 7

tig ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Es werden mindestens 2 gruppen gebildet. Unabhingig voneinander schreiben
erst die mitglieder einzelne worter auf und bilden dann einen satz daraus,
Die zahl der wirter sollte je nach stand des wortschatzes begrenzt werden.
Gegebenenfalls wird austausch des rohmaterials zugelassen,



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Géo 3

Ordmungszahl: 137 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/ven:

Name des spiels: Worter von A - Z

geeignet fiir kinder: P
erwachs.:

Art des spiels: S=pedichtnisreihen, wirter sammeln

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:3 pro frage Zubehdr:
mindestens: 2
hichstens:

Notwend ige voraussetzungen ABC Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen W-fragen
werden) : fragesatz
Was wird geiibt/erreicht: aussagesatz
wortschatz

Ablauf/regeln: Der erste stellt dem nichsten eine frage und gibt einen buchstaben an.
Alle substantive/verben/ad jektive in der antwort miissen mit diesem buch-
staben beginnen.

Vorsicht, dass die antwortsitze nicht in einfache aufziZhlungen abgleiten.

KOMMENTAR_ZUR_MAITE:SPIELKARTEI
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnelmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
augsetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTEI

EEEREEEes

Ordmungszahl: j3g passend zu Lektion: azlle

Name des spiels: Debatte

Art des spiels: 11=Mikrodialoge, diskussionen

Teilnelmerzahl
mindestens: 3
htchstens:

Zeitbedarf: g

warum/weil
glauben/denken/meinen/
finden u.a.
warum/weil
argumentationsf loskeln

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

Was wird geiibt/erreicht:

Muelle: gio 9, Wag 27,:
Moh I/10,16
ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Zubehfr: texte zur erweiterung

des wortschatzes und zur vorberei-
tung der argumentation
redemittelliste fiir alle sichtbar

Vorbereitungsbedarf: zeit zur vor-
bereitung der argumentation, auch
schriftlich

Ablauf/regeln: Es wird ein umstrittenes thema vorgegeben und die standpunkte/rollen
mdglichst so verteilt, dass alle gruppen gleichstark besetzt sind.
Beispiel: erdffnung einer diskothek in einem hochhaus, in dem auch ein

zentrum fiir meditation, eine schule und eine musikband untergebracht
sind. Sinnvoll ist dabei die einfilhrung eines 'neutralen' dritten.

- Das spiel kann auch mit einem unsinnigen thema durchgefiihrt werden. Ausserdem kann mensch
es in einzelne abschnitte gliedern (internme diskussion, biirgerversammlung, anhiirung eines

expertenausschusses usw.)

KQMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEI

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig ?

es gespielt ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch i{iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr

von:



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Moh I/14

Ordnungszahl: 139 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Eigentum (an produktionsmitteln)
ist aller laster anfang
Art des spiels: ||=mikrodialoge geeignet fiir kinder: x

erwachs.: J

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:20 - 180 min. je Zubeh®r: berufskarten, geldsymbole
mindestens: 3, spiell. nach grad der ausgearbeitet- besitztumskarten, wiirfel
héchstens: heit

auf vielen stufen
Notwend 1EE voraussetzungen einsetzbar Vorberel tung gbedarf:
(muss vorher durchgenommen berufsbezeichnungen
werden):

argpumentationsstrategien
Was wird geiibt/erreicht: einsicht in gewisse polit-
dkonomische zusammenhinge
Ablauf/regeln: Es werden die berufskarten ausgegeben, es gibt besitzer von produktions-—
mitteln, arbeitende und hausfrauen, Ein teilnehmer wird als beobachter des
spielleiters eingelassen (UNO).
Dann wiirfeln die teilnehmer im kreis herum. Bei jeder 6 bekommt ein besit-—
zer eine neue maschine, fabrik usw., ein arbeiter ein honorar und eine
hausfrau ein papier, das nichts wert ist.
Nach einer weile macht der spielleiter inventur ("w#hrungsreform" ?). Pro
besitztum gibt es eine hohe punktzahl, pro geldsymbol eine niedrigere, die
hausfrauen gehen leer aus. Falls irgendjemand sich ungerecht behandelt fiih-
len sollte, werden dem becbachter je ein beobachter aus jeder gruppe zur
seite_gestellt. Das spiel geht weiter.

st — ===
KOMMENTAR_ZUR MATTE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnehmerzahlen rich- es gespielt 17

tig 7

Welche notwendigen vor-

augsetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 17

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten!

Abschliessend kénnen alle gruppen diskutieren, ob es ein gerechteres system
gibt.



139

NANVY4ASOVH

HONZLTAGHV

HONIZLISEE



139

NANVH4SOVH

JONALTATHY

dONFZ1ISHE



NANVH4SIVH AONEALT ATV AONAZIISEE



MAITE - SPIELKARTEI

Ordnungszahl: 140 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Rollenspiel

| l=mikrodialoge, diskussionen und
rollenspiele

Art des spiels:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 5 - 20
mindestens:

htchstens:

Notwend ige voraussetzungen spez,ifischer wort-
(muss vorher durchgenommen schatz
werden): grund strukturen

Was wird geiibt/erreicht: geléstes verhalten in

Muelle: Dau & (155)
Gie 9.2,
ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: x
erwachs.: 3

Zubehir: fotos wvon situationen,
rollenvorgabe durch zettel, evtl.
entsprechende kleidung

Vorbereitungsbedarf: zeit zum
einiiben

alltagssituationen (hoffentlich)

Ablauf /regeln:

Die teilnehmer werden in paare oder kleingruppen aufgeteilt und bekommen

rollen wie 'fahrgast' und 'kontrolleur' zugeteilt. Nach einer probezeit
spielen sie eine typische oder untypische situation dem plenum vor.

Das ganze kann mensch auf tonband aufnehlmen und nachher vorspielen (pro-
blem der wiederholung von fehlern) oder mehrere durchginge derselben
szene machen, wobei jede gruppe es der nichsten vorspielt, und die letzt
dem plenum zum vergleich, was daraus geworden ist.

KOMMENTAR ZUR AITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

es gespielt 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefiihrt ?

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr
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MAITE - SPIELKARTEI Quelle: Go 3

EemEmEs==

Ordnungszahl: 141 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Schnellreimereil

Art des spiels: O=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: x
erwachs.: 3

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 10 min. Zubehdr:

mindestens: 2

hiichstens:

Notwend ige voraussetzungen ziemlich breiter Vorbereitungsbedarf: wirter sammel:
(muss vorher durchgenommen wortschatz

werden):

Was wird geiibt/erreicht: allenfalls reimen

Ablauf /regeln: Durch zuruf und ohne dass die teilnehmer das ziel kennen, werden vier

wirter gesammelt. Dann werden zwei gruppen mit dem auftrag gebildet,
diese wérter in einem gedicht unterzubringen. Danach werden die resul-
tate vorgelesen und jeweils die andere gruppe lbernimmt die lektorats-—
arbeit, d.h. die bewertung. Die verwendung des namens "Goethe" wird na
tiirlich mit einem pluspunkt bedacht, ebenfalls "Friulein Klein" sowie
"Herr Weber".

Wenn die gruppe keinen sehr grossen wortschatz besitzt, bilden sich
einzeldichter heraus und es wird viel spanisch gesprochen.

- .. . -
KOMMENTAR ZUR MAITE_SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr

teilnemmerzahlen rich- es gespielt ?

tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgeflihrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



MAITE - SPIELKARTE

m=omEs==20

Ordnungszahl: 142 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Synchronisieren

|1=mikrodialoge, diskussionen und
rollenspiele

Art des spiels:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf: 20 min.
mindestens:

hBchstens:

418/ s

Notwendige voraussetzungen
(muss vorher durchgenommen
werden) :

fliissiges sprechen bei
der einen h#lfte, schau-

Was wird geiibt/erreicht: s,oben

Ablauf/regeln:

men nicht mit.

- Noch schwieriger wird es,
ldsst.

Muelle: Wag 39

ausprobiert in/von:

geeignet fiir kinder: >
erwachs.: J(

Zubehbr:

Vorbereitungsbedarf: einiiben

spielerisches geschick bei der anderen

Die gruppe einigt sich auf eine szene, zwei spielen sie vor, die anderen
zwei sprechen dazu. Oft spielen die spieler zu schnell, die sprecher kom-

wenn der spielleiter die szenen vorgibt und keine zeit zum iben

KOMMENTAR

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

es gespielt 7

Welche notwendigen vor-
sussetzungen werden
nicht aufgefiihrt 7

Was kann mensch damit
noch {iben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr

UR MAITE-SPIELEKARTEL von:
-

Z
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MAITE - SPIELKARTEIL

Ordnungszahl: 143

Name des spiels: Titelblatt (front page)

Art des spiels! gogurse und geschichten schreiben

Teilnehmerzahl Zeitbedarf: bis 90 min.
mindestens: 3

htchstens:

Notwendige voraussetzungen fliissiges deutsch
(muss vorher durchgenommen indirekte aussagen
werden) : konjunktiv II, I

Was wird geiibt/erreicht: indirekte aussagen
LV unter zeitdruck

Ablauf /regeln:

passend zu Lektion: alle

Muelle: Moh I/12,13

ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: =
erwachs.: 2

ZubehBr: vorbereitete informatione
im telex/agenturmeldungsstil

{vom lehrer mit schuss aktualitit
und satire herzustellen)

Vorbereitungsbedarf: erstellung
des einzugebenden materials
angaben iber zeitungstyp und ziel-
g Wppe

Innerhalb von 45 minuten ist das titelblatt einer zeitung zu erstellen

und zu lay-outen. Wihrend der arbeit werden noch vom spielleiter nach-
richten reingegeben, die aufgenommen und je nach wichtigkeit verschie-
den gross aufgemacht werden miissen. Die letzte nachricht kommt vier mi-
nuten vor schluss rein. Es kann in gruppen (konkurrenzblidttern) durch-

gefilht werden .

Je hoher der zeitdruck, desto sti#rker wird die tendenz, spanisch den
inhalt zusammenzufassen und die arbeit zu organisieren.
- Genauso kann mensch eine nachrichtensendung zusammenstellen lassen. Der zeitpunkt fir
die ausstrahlung wird vorher festgelegt, sie wird auf tonband/kassette aufgezeichnet.

= T
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KOMMENTAR ZUR H&_];TE-SPIELK&RTEI von:

DTEESSESSSSSdaE

Sind die angegebenen
teilnelmerzahlen rich-
tig 7

es gespielt ?

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Wie lange habt ihr



MAITE - SPIELKARTEI Muelle: Gdo &
=_EEEsEe==res==a

Ordmungszahl: 144 passend zu Lektion: alle ausprobiert in/von:

Name des spiels: Tote taste

Art des spiels: 9=sitze und geschichten schreiben geeignet fiir kinder: x
erwachs.:

Teilnelmerzahl Zeitbedarf:3 = je nach Zubehbr:
mindestens: | lédnge
htchstens:
Notwendige voraussetzungen fljissiges deutsch Vorbereitungsbedarf:
(muss vorher durchgenommen
werden) :
Was wird geiibt/erreicht: ausdrucksschulung,
verwendung von synonymen
Ablauf/regeln: Jeder muss eine geschichte schreiben, in der ein bestimmter buchstabe

nicht vorkommen darf.

= Stellt_mensnh diese aufgabe anfingern, kann mensch nur ein oder zwei siitze verlangen,
weil die umschreibungsmdglichkeiten noch nicht so weit entwickelt sind.

KOMMENTAR ZUR_MAITE-SPIELKARTEI von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
sugsetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch liben 7

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



===aF=

MAITE - SPIELKARTEL

Ordnungszahl: 145 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Pferderennen

Art des spiels: 6=raten und fragen

Teilnehmerzahl Zeitbedarf:30 - x min.
mindestens: 2
héchstens:

Notwend ige voraussetzungen bpeliebige wiederholung
(muss vorher durchgenommen

werden) :
Was wird geiibt/erreicht: wiederholung

Muelle: PAIS dom.
R.Delgado
ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: x
erwachs.: Je

Zubehtr: schachbrett oder Bhnlichs
figuren, wiirfel, multiple-choice-
test mit 50 oder loo fragem, wobe!
die richtigen antworten rot oder
schwarz und die andren in beliebi-
gen farben markiert sind

Ablauf/regeln: Die teilnehmer wiirfeln und setzen auf dem spielfeld. Gleichzeitig hat je:
der einen abzug des tests vor sich und schreibt die antwort der frage au

auf deren nummer er gesetzt hat.

Wenn einer ans ende des bretts gekommen ist, wird erklirt, welche antwor:
ten richtig waren (rot und schwarz) und die zahl der richtigen ausgezdhl
Eigentlich nichts anderes als eine aneinanderreihung von stinknormalen

tests, als spiel getarnt.

o 2. =
KOMMENTAR_ZUR MAITESPIELKARTEL von:
Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt 17
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt 7

Was kann mensch damit
noch iiben ?

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:

Spielleiter mit erfahrung in fehleranalyse und programmierten uhterricht sowie viel frei-
zeit und hang zum tiifteln kénnen die fragen miteinander vernetzem. Z.b. "wenn du bei nr.
x die antwort y gegeben hast, geh weiter zu frage z. Wemn du a geantwortet hast, geh weit
zu frage b." Auf die weise kbnnen gezielte wiederholungen eingebaut werden.



MAITE - SPIELKARTEIL
SEEEESE=S=E

Ordoungszahl: 146 passend zu Lektion: alle

Name des spiels: Schatzsuche .

Art des spiels: 9=sitze und geschichten schreiben

Teilnehlmerzahl Zeitbedarf:min, 5 min.
mindestens: 1 je nach ldnge des textes
hichstens:

lesen

Notwend ige voraussetzungen kann auf vielen ebenen
(muss vorher durchgenommen dyrchgefiihrt werden

werden):
) rechtschreibung

Muelle: Jiir

ausprobiert in/von:

geeignet flir kinder: x
erwachs.:

Zubeh8T: jy.pentext, méglichst

abgezogen

Vorbereitungsbedarf: verstiimmelung
des textes

Was wird gelibt/erreicht:  grammatik auf verschiedenen ebenen
leseverstehen, erschliessen des zusammenhangs
Ablauf/regeln: per lehrende nimmt einen interessanten text und streicht:

- buchstaben, die oft weggelassen werden

(z.B. jefzt)

- endungen oder andere grammatische wunde punkte (z.B. liegen)

- wirter, an denen spanische interferenzen zuschlagen (z.B. 5 #fwhdéd)
- wirter, die aus dem sinnzusammenhang zu erschliessen (#iAd).

Um die im text enthaltene botschaft zu entziffern, muss der lerner

den text erginzen. Danach werden die ergebnisse eingesammelt und sofort

noch eimmal gemeinsam besprochen.

- Es handelt sich eigentlich nur um eine verfeinerung des herkémmlichen liickentests,

die besonders zur erkennung von rechtschreibschwiichen und "spanischem deutsch" geeignet

ist. = N kY,
KOMMENTAR_ZUR_MAITE-SPIELKARTEL von:

Sind die angegebenen Wie lange habt ihr
teilnehmerzahlen rich- es gespielt ?
tig 7

Welche notwendigen vor-
aussetzungen werden
nicht aufgefilhrt ?

Was kann mensch damit
noch iiben 17

Kommentar zum spiel:

Abwand lungen/varianten:



* Lernbuch 1 und 2
* Ubungsbuch | und 2

% Kassette A-1, A-Z, B, C, D

* Autodidaktenprogramm

Vertrieb:

TANDEM Fundazioa

PE Bb4

E~20080 Donostia
Tel {lu—-ju 10-13 L)

Fax:

843-322 062

ISEN 84-86718-08-

® Lehrhilfe 1 und 2
* Folien 1 und 2
* Spielkartei

(Spielkartei)

In Madrid, besuchen Sie:
Libreria Alemana AURYN

¢/ Principe de Vergara, 205
(entrada por c/ Rodriguez Marin)

T1f. 458 15 45




